BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam UU No.20 tahun 2003 bab | pasal | ayat |4 yang berbunyi

mudah bosan. Apalagi dim

bertatap muka secara langsung dengan guru, mereka hanya belajar melalui buku
majalah sekolah dirumah masing-masing dengan mengikuti intruksi dari guru.
Tentu saja pembelajaran tersebut kurang efektif. Untuk meminimalisir ketidak

efekiifan tersebut maka harus ada varian baru dalam penyampaian materi.



Kemudian bagaimana anak-anak dapat belajar dengan mudah dan cepat?
Dengan berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi penulis ingin
membuat varian baru yaitu sebuah media pembelajaran berbasisi animasi motion

graphic sebagal pembelajaran anak TK maupun PAUD yang membahas materi-

dapat mencapai sasaran. Beberapa batasan masalah sebagai berikut:
|. Lingkup pembahasannya hanya sebatas pada pengenalan angka, huruf
dan warna dasar untuk anak usia dimi {TE/PAUD).

2. Media yang akan dibuat adalah video animasi dimana pembuatannya

menggunakan teknik mation graphic.



3. Sasaran utama penontonnya adalah anak-anak usia dini (TR/PAUD)

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksuda dan tujuan dari penelitian yang ingin didapat dari pembuatan

video animasi pembelajam dan pengenalan angka, huruf dan waarna dasar untuk

anak usia dini (TE/PAUD) adalah:
1. Unt eI Jais video pembelajaran

penelitian ini
2. Manfaat Praktis
Secara praktis penelitian ini bermanfaat untuk guru’ orang tua dan anak-

anak usia dini diantaranya:



a. Dapat dijadikan sebagai varian baru dalam melakukan kegiatan
belajar mengajar yang dilakukan guru ataupun orang tua baik
dirumah maupun disekolahan.

b. Untuk anak-anak usia dini video ini dapat memudahkan mereka

enelitian &

L.o.1.1 Metode Observasl

Untuk mendukung penelitian ini, penulis mendatangi salah satu tempat
proses belajar mengajar berlangsung yakni di TK Muslimat NU. dimana
penulis bisa mengamati secara langsung dan mengumpulkan beberapa data

yang dapat dijadikan sebagai acuan dalam melakukan penelitian ini.



1.6.1.2 Metode Survey

Dalam metode ini bertujuan untuk menghasilkan opini {pendapat) dani
mereka (peserta didik, guru) mengenai interaksi terhadap apa yang telah
mereka amati untuk mengetahui gambaran umumnya.

1.6.1.3 Metode Studi Pustaka

Dalam perancangan pembuatan video animasi pembelajaran ini, ada
bebrapa tahapan yang harus dilakukan vaitu tahap pra-produksi. produksi, dan
pasca-produksi.



1. Pra Produksi
Pada tahap awal sebelum masuk ke tahap produksi perlu sekali
menentukan ide certa, pembuatan plot cerita, sinopsis, desain karakter,

Pembuatan naskah film, storyhoeard, dan pembuatan animaric.

BABIT LANDASAN TEORI
Bab ini membahas tentang teori-teori yang berhubungan dengan
pembahasan penelitian dalam skrpsi ini dan membahas sekilas
tentang animasi.

BAB I METODE PENELITIAN



Bab ini membahas tentang alat dan bahan yang digunakan serta
menguraitkan gambaran pembuatan film animasi 2 dimensi

pembelajaran dan pengenalan angka, huruf dan wama dasar pada
anak usia dini.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHK
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