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INTISARI 
 

 

Penjualan merupakan rangkaian dari sistem usaha untuk membantu 

mengembangkan rencana-rencana pada usaha pemuasan kebutuhan dan keinginan 

pembeli, guna mendapatkan penjualan yang menghasilkan laba. Penjualan 

merupakan sumber hidup suatu perusahaan, karena dari penjualan dapat diperoleh 

laba serta suatu usaha memikat konsumen yang diusahakan untuk mengetahui 

daya tarik mereka sehingga dapat mengetahui hasil produk yang dihasikan. Pada 

umumnya perusahaan yang ingin mempercepat proses peningkatan volume 

penjualan akan melakukan untuk mengadakan kegiatan promosi melalui iklan, 

personal selling, dan publisitas. Apabila volume penjualan dirasakan cukup besar 

sesuai dengan yang diinginkan serta cukup mantap, maka umumnya perusahaan 

menurunkan kegiatan promosi atau mempertahankannya. 

Luqin Computer adalah Toko kumputer yang menyediakan berbagai barang-

barang yang berkaitan dengan komputer; seperti tinta, aksesoris komputer, dan 

lain-lainnya. Dan juga menyediakan jasa rental komputer. DiIlihat dari 

pengembangan selama ini masih kurangnya pembukuan-pembukuan di sana yang 

berkaitan dari hasil penjualan-penjualan. Maka dari itulah perencanaan pembuatan 

sistem informasi ini dibuat. 

Dalam pembuatn sistem ini, software yang digunakan adalah My SQL 

sebagai sistem database. Sedang untuk interface pengguna menggunakan Visual 

Basic. 
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ABSTRACT 

 

Sales is a series of business systems to help develop business plans on 

satisfying the needs and wants of the buyer, in order to get the sales that produce 

income. Sales are the life source of an enterprise, because of the sale can be 

obtained profits and a business that sought to lure consumers know their appeal 

so as to know the results dihasikan products. In general, companies that want to 

speed up the process of increasing sales volume will undertake to conduct 

promotional activities through advertising, personal selling, and publicity. If a 

large enough volume of sales is felt desirable, and quite steady, the company is 

generally lower promotional activity or maintain it. 

Luqin Computer is kumputer Stores that provide a variety of items related to 

computers, such as inks, computer accessories, and others. And also provides 

computer rental services. DiIlihat of development for this is the lack of 

accounting-related books there from the sale-sale. That is why planning 

manufacturing information system was created. 

In making this system, the software used is My SQL as database systems. 

Looking for the user interface using Visual Basic. 
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