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INTISARI

Perkembangan teknologi komputer dewasa ini telah mengalami banyak
perubahan yang sangat pesat, seiring dengan tuntutan kebutuhan manusia yang
semakin hari semakin banyak dan kompleks. Keterlibatan komputer dalam
berbagai bidang kerja manusia, mendorong para ahli untuk selalu berusaha
mengembangkan agar seperti atau bahkan melebihi kemampuan kerja manusia.
Komputer sebagal perangkat teknologi canggih akhirnya terpilih sebagai salah
satu aternatif yang paling mungkin dalam membantu menyelesaikan pekerjaan
dan menangani arus informasi dalam jumlah yang besar serta membantu dalam
pengambilan keputusan yang tepat dan akurat.

Di Toko Denggung Makmur Sistem Penjualan masih dilakukan secara
manual dan terdokumentasi. Dengan sistem yang di olah secara manual, itu akan
menjadi lebih rumit dan tidak praktis. Dan sistem pemyimpanan data dalam
bentuk kertas memiliki banyak resiko kehilangan data. Untuk lebih
mengoptimalkan kebutuhan sistem komputerisasi baru untuk menghasilkan
informasl yang lebih baik daripada sistem lama.

Pembuatan Aplikas Pengolahan Data Penjualan kemudian diharapkan
akan menghasilkan informasi yang diperlukan dengan cepat, akurat dan efisien.
Aplikasi ini berbasis Java Netbeans dan sebagai databasenya saya menggunakan
SQL AppServ.Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk menghemat waktu dan
mengatas ketidaktepatan dalam menghitung transaksi penjual an.

Kata Kunci : Java, Penjualan, SQL
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ABSTRACT

The development of computer technology today has undergone many
changes very rapidly, in line with the demands of human needs that are
increasingly numerous and complex. The involvement of computers in various
fields of human labor, prompting experts to constantly strive to develop so as or
even exceed the ability of human labor. Computers as an advanced technological
device finally selected as one of the most likely alternative in helping to complete
the work and handle information flows-in large numbers and assist in making
timely and accurate decisions.

Denggung Makmur Store Sales System  still done manually and
documented. With the system.in the manual though, it would be more complicated
and impratical. And saving system data in paper form has a lot of risk data loss.
To futher optime the need of a new computerized system to generate information
that is better than the old system.

Making Sales Data Processing Applications then expected to produce the
required information quickly, accurately and efficiently. This application is based
on Java and Netbeans as my database using SQL AppServ.Destination of this
application is to save time and overcome the inaccuracy in calculating the sales
transaction.

Keywords: Java, Sales, SQL
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