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MOTTO 

 Harapan adalah Rahmat Allah bagi manusia, kalau 

bukan Karena harapan, tidaklah ibu sudi melahirkan 

anak, tiadalah seorang petani akan sudi menaburkan 

bibit. (Nabi Muhammad SAW) 

 

 Semulia-mulia manusia ialah siapa yang mempunyai 

adab, 
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ketika kuat. (khalifah abdul malik bin Marwan) 
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SeSungguhnya Setelah keSulitan itu ada kemudahan” . 
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 Kesengsaraan itu bukan karena hilangnya 

kenikmatan dari seseeorang, tapi kesengsaraan itu 
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tahzan for smart muslimah) 
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INTISARI 

 

 

 Salak pondoh merupakan salah satu produk 

pertanian yang disukai banyak konsumen. Oleh karena itu, 

tanaman salak pondoh telah dikembangkan secara luas, 

khusunya di pulau Jawa.Untuk memperoleh hasil yang 

optimal dalam budidaya, petani harus mengetahui cara 

budidaya yang benar, mulai dari pemilihan dan persiapan 

lahan, sampai panen, termasuk penanganan pasca panen. 

Agar tidak terjadi kekeliruan dalam memilih buah dan 

sukses dalam budidayanya, mengenal salak pondoh secara 

lebih rinci termasuk ekosistemnya menjadi sangat penting. 

Setelah mengamati permasalahan di atas, untuk 

mengatasi permasalahan tersebut maka penulis menbuat 

sebuah “CD Interaktif Cara Budidaya Salak Pondoh”. 

Dalam hal ini peneliti akan mengamati dan menilai 

bagaimana cara melakukan budidaya salak pondoh yang 

benar, sehingga kami dapat membuat media ysng dapat 

digunakan sebagai pembelajaran para petani di desa 

Purwobinangun. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Media Pembelajaran, Desa 

Purwobinangun. 
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