BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
PT. Aseli Dagadu Djokdja memiliki sebuah sivrer frand bermama

durasi yang relatif singkat, teaser dirasa dapat menarik rasa penasaran penonton
kepada Mahoboroman dan karakier pendukungnya,

Dalam pengerjaannya teaser animasi ini menggunokan 2 dimensi untuk
pergerakan karaktemya sedangkan 3 dimensi digunakan sebagai background.
Dengan teknik fyvhrid tersebut. pergerakan kamera dapat menjadi lebih dinamis.



Untuk pengerjsan pergerakan karaktemya dibagi kedalam ftiga bagian yaitu
keving, inbetweening dan coforing. Dari tiga bagian itu, dipilihlah imbetween
sebagai pokok bahasan dalam penelitian ini. Pengertian inberween sendiri adalah
pembuatan gerakan antara satu pose ke pose lainys agar pergerakannya menjadi
halus.

Pengerjaan infetween pada rease@mimasi ini menggunakan dua teknik,
yaitu penggambaran infistvcen_secarn manual dan, pengoerakan gambar tanpa

menggunakan dua teknik
lu kecocokanny (pada. feser mnimasi. Sehingga
naunAya secara optimal dalam penegerjoan inhetween

erdasarkan lator belokang yang felah disampaik

[ feaser animasi

& .--'- cokan kedua telombk tersebu dﬂnsﬂ_ﬂuiewm
teaser amimasi “Maliohoroman Jagoan Diogia ™!

3. Bagamanakah penggunaan kedua teknik tersebut agar dapat optimal
dalam pengerjaan inberween?



1.3 Batasan Masalah
Dalam penelitian ini terdapat beberapn batasan penelitian yang menjadi
acuan scberapa huas penelifian ini. Batasan penelitian tersebut antara lain
a. Animasi 2d dengan fokus pada inbetween.
b. Teaseranimasi berdurasi | menit 33 detik.

konsistensi. stabilitas



L5 Manfaat Penelltian

Teaser amimasi “Malichoroman Japoan Djokdja” ini dspat digunakan
sebagai media promosi dan juga media pengenalan Malioboroman dan karakter
pendukungnya oleh PT. Aseli Dagadu Djokdja. Sementara untuk penelitian ini,
dapat digunakan sebagai referensi bagi sispapun vang ingin mengerjakan
imbetween dalam suatw@nimasi.

L 1.2 Metode Wawancara

Metode wawancara juga dibutubkan pada penelitian ini, wawancara
dilakukan kepada beberapa pegawai PT. Aseli Dagadu Djogja untuk lebih
mengenal karakier dari Malioboroman agar dapat menganimasikan sesuai dengan
sifat dan perilaku yang sudsh ditetapkan.



L.6.1.3 Metode Studl Pustaka

Dalam pembuatan teaser animasi ini diperlukan studi pustaka yang
digunakan sebagai acuan dalam pembuatan reaser animasi. Dagadu sendiri telah
mengeluarkan buku Concept Art & Comic Mafioboroman #1 didalamnya
terdapat desain karakter dari semua tokoh dalam Malichoroman yang akan
digunakan dalam reaser animasi ini.
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L7 Sistematiks Penulisan

BAB1 FPendahuloan

masalah, maksud dan tujuan penclitisn, manfaat penelitian,
metode penelitian dan sistematika penulisan.

Bagian ini terdiri dari kesimpulon dan saran. juga merupakan
penutup dari seluruh penelitian yang akan disajikan.

DAFTAR  Daftar Pustaka

PUSATAKA Berisi berbagai sumber buku, jumal, ataupun artikel yang
digunakan sebagai referensi dalam penelitian ini.



	Skripsi-17.82.0161-Dwi Yanuar Setiawan_018.pdf (p.1)
	Skripsi-17.82.0161-Dwi Yanuar Setiawan_019.pdf (p.2)
	Skripsi-17.82.0161-Dwi Yanuar Setiawan_020.pdf (p.3)
	Skripsi-17.82.0161-Dwi Yanuar Setiawan_021.pdf (p.4)
	Skripsi-17.82.0161-Dwi Yanuar Setiawan_022.pdf (p.5)
	Skripsi-17.82.0161-Dwi Yanuar Setiawan_023.pdf (p.6)

