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MOTTO 

 

Kegagalan adalah suatu keberhasilan yang tertunda. 

 

Hidup adalah pilihan. 

 

Tidak ada kata terlambat. 

 

Doa & Berusaha kunci kesuksesan & keberhasilan. 

 

Selalu tersenyum & Pantang menyerah. 

 

Allah tidak akan membebani kewajiban kepada seseorang, kecuali 

sesuai dengan kemampuannya. 

 

Jangan pernah menyerah dan tetap SEMANGAT!!! 
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INTISARI 

Internet mempunyai beberapa karakteristik dan keunggulan seperti mudah 
menyebar  (pervasiveness), tidak mengenal batas  (borderless-ness),  real-time, 
berbiaya rendah  (low cost), dan mempunyai interaksi yang tinggi (high 
interaction) (Ashbaugh et al., 1999). Internet mengintegrasikan teks, gambar, 
gambar bergerak, dan suara-suara (Debreceny  et al., 2002). Karakteristik yang 
lengkap tersebut membuat internet dapat dengan mudah diterima dan menjadi 
sangat popular di masyarakat. Dengan lahir dan pesatnya perkembangan dari 
internet menjadi salah satu infrastruktur komunikasi yang termurah dan dengan 
tingkat penerimaan yang luas, maka penggunaan internet sebagai fasilitas 
pendukung dan bahkan sebagai surat nadi bisnis menjadi semakin nyata 
keunggulannya. Salah satu tren yang menyertai bisnis dalam jaringan internet 
adalah e-commerce baik business-to-customer maupun busines-to-business. 
Dengan membawa keunggulan internet seperti pelayanan 24 jam, akses dari 
segala penjuru dengan biaya yang relatif murah dan kemudahan-kemudahan 
lainnya, maka tidaklah mengherankan jika sekarang banyak organisasi bisnis yang 
merambah ke dalam e-commerce. 

 
Besarnya peranan e-commerce pada perekonomian banyak negara telah 

membuat e-commerce menjadi salah satu mata kuliah yang banyak ditawarkan 
bagi mahasiswa baik teknik maupun bisnis.Hal ini tidak pernah terjadi bagi 
teknologi lainnya seperti untuk TV-commerce, radio-commerce, direct 
mailcommerce. Oleh karena itu dengan jelas telah terlihat besarnya implikasi dan 
bobot dari e-commerce bagi perekonomian global. 

 
Perusahaan WS adalah sebuah perusahaan perorangan yang didirikan oleh 

Bapak Sumarno yang berlokasi di Sambi Banyudono Boyolali. Perusahaan WS 
merupakan usaha jasa menengah yang bergerak dalam documenter sebuah acara 
pernikahan,pengajian,pesta dll. Kondisi penggunaan sistem pemesanan pada 
Perusahaan Wahyu Shoting masih menggunakan sistem manual dan belum 
menggunakan teknologi yang lebih berkompetensi dan berkomputerisasi, dimana 
persaingan selalu muncul di dunia usaha.Untuk itu penulis mengajukan pada 
Perusahaan WS perlu dibangunnya sebuah software sistem informasi pemesanan 
berbasis website, data yang relevan dan akurat dalam mempermudah pengolahan 
data transaksi penawaran jasa yang akan menghasilkan informasi pada custemer. 

 

Kata kunci : Sistem informasi, informasi, e-commerce, web. 
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ABSTRACT 

Internet has some of the characteristics and advantages such as easy to spread 
(pervasiveness), knows no bounds (borderless-ness), real-time, low-cost (low cost), and 
have a high interaction (high interaction) (Ashbaugh et al., 1999) . Internet integrates text, 
images, moving images, and sounds (Debreceny et al., 2002). Detailed characteristics 
makes the Internet can be easily accepted and became very popular in the 
communityWith the birth and rapid development of the internet to be one of the cheapest 
and communications infrastructure with a broad level of acceptance, then the use of the 
internet as support facilities and even a letter to the pulse of real business advantages. 
One trend that accompanies the business in the internet is a good e-commerce business-
to-customer and busines-to-business. By bringing advantages such as the Internet 24 
hours service, access from all directions at a relatively low cost and other facilities, it is 
not surprising that today many business organizations are venturing into e-commerce. 

The magnitude of the role of e-commerce on the economy of many countries have made 
e-commerce to be one of the many courses offered to students both technically and 
bisnis.Hal this never happens to other technologies such as for TV-commerce, radio-
commerce, direct mailcommerce. Therefore, it has been clearly visible magnitude and 
weight implications of e-commerce for the global economy. 

WS Company is a private company founded by Mr Sumarno located in Sambi Banyudono 
Boyolali. WS is a business services company engaged in the documentary medium a 
wedding, recitals, parties etc.. Conditions of use booking system on the Company's 
Revelation Shoting still using manual systems and not using technology more competent 
and berkomputerisasi, where the competition is always appearing in the corporate 
world.To the authors propose the necessary WS Company built a software system web-
based ordering information, relevant and accurate data to facilitate data processing 
services offering transaction will generate information on custemer. 

Keywords: Information systems, information, e-commerce, web. 
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