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INTISARI

Perkembangan dunia Internet saat ini telah meolituhan pokok bagi
masyarakat pada umumnya.Pemanfaatan dari inteendirsbermacam — macam,
sebagai media mencari informasi salah satunya.&eguohformasi terdapat di
dalam internet.Namun ada beberapa kalangan yanganiaatkan internet
sebagai tempat berbisnis, atau lebih dikenal bisnlge g€-commerceMereka
yang memanfaatkan internet.sebagai ladang penzkrimi, menjual barang dan
jasa untuk ditawarkan kepada pengguna internet.

System penjualarecommercpini berisi tentang semua informasi barang
yang berkaitan dengan gadget (smartphone),dengsedidkan layanan toko
online atau layanae-commercedapat memudahkan pacaistomermelakukan
pembelian secara online,dari memilih gadgt yangnakaereka beli,mulai
order,transaksi bahkan sampai pengiriman baran@sesktu yang ditentukan.

Dalam pembuatan aplikasi ini menggunakan Dreamwe@®e5 sebagai
editor coding serta SQL Server 2000 sebagai datapasg digunakan dalam
membuat aplikasi ini.

Kata Kunci :E-Commerce and E-Bussines
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ABSTRACT

Development of the Internet world, it has beconfmsic requirement for
the general public. Utilization of the Internetaltswide - range, as one of the
media seeking information. Wealth of informatiomtained in the internet. But
there are some circles who use the Internet asaaepto do business, or better
known online business. Those who use the Intematv@nue to obtain additional
purse $ (dollar), selling goods and services toolffered to Internet users.Most
goods and services in the form of Websites anch@i$tores.

With this scientific work, the authors will develeecommerce site by
offering various kinds of new gadgets that willdfiered through the Online Store
(Shopping online). Where to Shop Online are expeicteeompete and be able to
seize the gadgets that are now rampant and hasnhbeca trend in Online
umum.Toko society is based on Wordpress and useQthiek Shop and
Cforms.Plugin Plugin Quick Shop Shop for the mactuf@ and Cforms to make
contact if the subscriber has an order of the piduve jual.Perlu underlined
that Wordpress has become familiar and the chofcmany people to start and
run their online business. One building site E-Ca@roa Online Store sales with
this gadget.

In the manufacture of this Online Store, we wile uke Add Cart, Add
Quick Shop product, Proceed to Checkout. Stagedswiiiabe easy for buyers to
purchase products that we offer in our Online Store

Keywords :E-Commerce and E-Bussines
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