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INTISARI 

 

Sebuah perusahaan sebagai organisasi yang memiliki kecenderungan mencari 

keuntungan selalu membutuhkan sistem komputerisasi yang akan digunakan 

dalam mengumpulkan, menyimpan dan pengolahan data untuk menghasilkan 

informasi yang akan mendukung perusahaan dalam strategi bisnis, perencanaan 

dan membuat keputusan bisnis secara efektif. 

Koperasi pegawai republik indonesia “Rahayu” Sapuran merupakan salah satu 

koperasi yang sangat berkembang di Wonosobo. Namun KPRI “rahayu” dalam 

persaingan bisnis belum mengalami kemajuan dalam era komputerisasi seperti 

saat ini karena pencatatan transaksi penjualan dan stok barang masih dilakukan 

secara manual sehingga manajer mengalami kesulitan dalam mengambil 

keputusan terutama untuk stok barang perlu ditambah atau tidak akibat dari 

perbedaan yang tertera pada buku transaksi dengan jumlah stok barang yang ada 

secara fisik. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun suatu aplikasi sistem 

informasi manajemen yang memiliki fasilitas Input data, pengolahan data, laporan 

data. Sehingga dapat membantu pihak manajemen dalam hal penyediaan 

informasi yang cepat, lengkap dan akurat dengan menggunakan komputer sebagai 

alat bantu. Untuk membangun aplikasi ini, dibutuhkan perangkat lunak Microsoft 

Visual Basic 6.0 sebagai program editor aplikasi yang akan digunakan nantinya 

dan Microsoft SQL Server 2000 untuk pembuatan database. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Penjualan dan Stok Barang, Hardware Store and 

Building 
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ABSTRACT 

 

A company as an organization that has a propensity for profit always need 

a computized system that will be used in collecting, storing and processing data to 

generate information that will support companies in business strategy, planning 

and making effective business decisions. 

KPRI.Rahayu iron stores and buildings is one of the hardware store and 

building a highlyevolved in Temanggung. But KPRI.Rahayu in business 

competition has not made progress in the current era of computerization such as 

recording sales transactions and the stocks are still done manually so that 

managers have difficulty in making decisions, especially for stocks of goods need 

to be supplemented or not a result of the differences listed in the book deal by the 

number of stocks held physically. 

This research aims to design and build a management information system 

applications that have the facility data input, data processing and data reporting. 

So as to assist the management in terms of providing information quickly, 

completely and accurately by using the computer as a tool. To build this 

application, required software Microsoft Visual Basic 6.0 as a program editor 

application` that will be used later and Microsoft SQL Server 2000 to create 

database. 

 

Key Words: Information System Sales and Stocks of Goods, Hardware Store and 

Building 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


