BAB YV
PENUTUFP
51 Kesimpulan

Berdasarkan seluruh hasil penelitian yang telah diuraikan pada beberapa

obe Animate, dan frame
rate 24 fps: ; efik yang akan ditayangkan
pada platfrom media daring, yaitu Youtube dan InstagramTV /

IGTvy
k¥ Berdasarkan penilaian yang diberikan oleh responden pada saat
mengisi kuesioner, hasil penerapan frame by frame secara

keseluruhan sudah mendekati kelayakan dengan nilai sebesar 81.2%
82



i3

Dalam Teknik pembuatan menggunakan frame by frame, peneliti
mampu memahami bagaimana penerapan simulasi yang berasal dari
kenvataan dan dapat dikonversi ke parameter digital computer,
seperti awan, bakteri, dan manusia.

Keinginan dan tekad kuat untuk belajar.
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