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INTISARI

Semakin tumbuh dan berkembangnya pola pikir masyarakat Kota
Yogyakarta terhadap trend dan gaya hidup, memicu para pengusaha untuk lebih
kreatif dalam mengembangkan bidang usahanya, terlebih dalam usaha
mempromosikan dan menjaga fasilitas  hotspot area merupakan salah satu usaha
yang menjanjikan  dalam pemenuhan kebutuhan masyarakat akan sebuah tempat

yang menunjang ekspresi terhadap gaya hidup mereka kini.

Mahera Coffee adalah salah satunya, Kafe ini memiliki pelanggan yang
masih diragukan loyalitasnya, dikarenakan persaingan dari jumlah dan USP
(Unique Selling Preposition) Kafe - Kafe kompetitor sejenis di kota Yogyakarta.
Keunggulan Mahera Coffee, selain dari fasilitas hotspot area, adalah dari segi
konsep cafe yang unik, menu yang tergolong langka, harga yang kompetitif dan
lain sebagainya. Mahera Coffee belum pernah melakukan kampanye promosi
secara intensif, sehingga image/citra perusahaan dimata konsumennya masih

diragukan.

Berdasarkan latar belakang di atas diperlukan perancangan media
promosi yang dianggap efektif dalam rangka mengungkapkan karakter dan

membentuk image positif dari Mahera coffee di mata masyarakat.

Kata Kunci : Media Informasi, Kafe, Publikasi
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ABSTRACT

The more growth and development mindset of the people of Yogyakarta on
trends and lifestyles, trigger entrepreneurs to be more creative in developing its
business, especially in an effort to promote and maintain hotspots area is one of
the promising efforts in meeting the needs of the community will be a place that
supports expression of their lifestyle now.

Mahera Coffee is one of them, this cafe has the customer loyalty is
questionable, because of the amount of competition and the USP (Unique Selling
preposition) Cafe - Cafe similar competitors in the city of Yogyakarta. Mahera
Coffee Excellence, apart from area hotspots, is in terms of a unique cafe concept,
the menu that are rare, competitive prices, and so forth. Mahera Coffee has never
made an intensive promotional campaign, so the image / corporate image in the
eyes of customers is doubtful.

Based on the above background necessary design considered effective
media campaign in order to reveal the character and form a positive image of

Mahera coffee in the eyes of the public.

Keywords: Media Information, Cafes, Publications
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