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MOTTO

Manusia yang paling lemah adalah orang yang tidak mampu mencari
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Satu-satunya yang harus kita takuti adalah ketakutan itu sendiri.
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Sukses seringkali datang pada mereka yang berani bertindak, dan jarang
menghampiri penakut yang tidak berani mengambil konsekuensi.

(Jawaharlal Nehru)
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INTISARI

Di era globalisasi, banyak perusahaan yang memanfaatkan teknologi
sebagai media untuk membuat kegiatan bisnis dan transaksi khususnya melalui
media internet, di mana pelanggan dapat memesan barang dan bertransaksi tanpa
dibatasi jarak dan waktu. Djati Agung furniture adalah sebuah perusahaan
perdagangan yang bergerak dalam penjualan furniture yang menyediakan kursi,
almari, meja dan perabotan lainnya. Strategi pemasaran Djati Agung furniture
masih mengunakan System perdagangan konvensional atau prosedur belanja
manual dimana pelanggan harus datang ke toko tersebut. System perdagangan
yang diterapkan saat ini dirasa tidak efektif, membutuhkan waktu lama dan tidak
efisien. selain itu banyak masyarakat yang tidak mengetahui keberadaan toko
meuble ini.

Untuk menyelesaikan masalah diatas, Djati Agung Furniture Jepara ingin
memanfaatkan internet untuk meningkatkan penjualan dan memperluas pangsa
pasar dengan mengimplementasikan Website Berbasis E-Commerce.

Tujuan utama penelitian ini adalah mempermudah konsumen dalam proses
pemesanan suatu produk, dan dapat membantu meningkatkan penjualan bagi
perusahaan serta sebagai media promosi.

Kata kunci: E-commerce, Internet, Djati Agung Furniture
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ABSTRACT

in era globalization, many companies are using technology as a medium
to create business activities and transactions, especially through the internet,
where customers can order items and transact without being limited by distance
and time. Djati Agung furniture is a trading company engaged in the sale of
furniture that provides chairs, cabinets, tables and other furniture. marketing
strategy Djati Agung furniture still use the conventional trading system or
procedure manual shopping where customers have to come to the store. Trade
system currently -implemented is considered ineffective, time-consuming and
inefficient. other than that a lot of people who do not know the existence of this
meuble store.

To resolve the above problems, Djati Agung Furniture Jepara want to use
the Internet to increase sales and expand marketing by implementing Web-Based
E-Commerce.

Goals of this study is to facilitate the consumer in the process of ordering
a product, and can help increase sales for the company as well as media
campaigns.

Keywords: E-commerce, Internet, Djati Agung Furniture
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