1 Kesimpulun

Berdasarkan analiss dan kesimpulan yeng telah dibust sebelumnya, ada

beberapa saran yang ingin disampaikan, antors lain -



[{1]

I Game ini akan lebih bagus jika ditambahkan beberapa level yang lebih
sulit

2. Pengembangan prufik dan penombahon animas: dalsm game agar
tidak terlihat monoton,
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