BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Game merupakan salsh satu hiburan yang sangat popular sampai saat i,
Banyak sckali game yung beredar di d m maye dan dapat dengan mudah
untuk diunduh dan dimamkan, . yang dibawakan juzs sanzat bervanzs: dan

PG (RaleFlaving Game),

Shooter)y, RS (Real Time Strég

pa game yang banyak dimainkan baik secars ol
eb ot game dengan berbasiskan fln

ingcs mampu berjalan di sebush web dan jups sengat popula:

kebudayaan dar dolam negen. Padohal tidok sedikit jugn game developer yang

berasal don dalam negent. Tetap kebanyakan developer lebih mementinghkan

pemasgran dorpads budaya, sehingea sangat sedikit game developer yang mau



memasukan budaya serin kamkter dan dalam negen kedolom sebuab game. Selam
thu juga peminat otou gamers yang lebih suka terhadap karskter dari huar karena

terkesan modern. Sebenamye itu adalah tugas don game developer dalam negeri

Agar lebih fokus terhadap pembahnsan masalah dalam pembuatan game
ini maka penulis merass perlu uniuk memberikan botasan - batasan masalah
sebagai berikut :



1. Game dengan gerre Puzzle dan dimaimkan uniuk simgle plover.
2. Guome mi memiliki 3 tingkatan kesuliton masing - mesing dengan

dibatasi woktu menurut tingkat kesuliton dalom pame.

3. Game ini mempunyai konfigurasi yaitu Play, Level, Instruction dan




1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfuat dan penelition mi sntar lnm
I Bagi AMIKOM

Memperkaya koleksi skripsi di perpustakaan AMIKOM  tentang

backeround, desain dan suara.



4. lmplemeniasi yailu membuni game dengan menggunakan software
Adobe Flash CS53 sern menmmplementssikan  dalum  bahasa

pemropraman ActionScnpl.
5. Pengujian yaitu melakukan pengujion teshadap perangkat lunak yang
digunakan agar tidak

BABIII ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjclaskan tentang analisis system, analisis
terhadop gome scjenis yvang sudoh ada. sertn melokukan

perancangan fame, perancangzn sistem don interface.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalom bab ini skan dibohas mengenai mmplementasi
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