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INTISARI

Saat ini perkembangan dunia informasi sangat pesat seiring dengan
kemajuan teknologi informasi dimana hampir seluruh dunia menggunakan
fasilitas teknologi ini. Salah satu teknologi untuk mempermudah komunikasi dan
informasi , yaitu dengan pembuatan aplikasi mobile. Indonesia merupakan negara
kepulauan yang kaya dengan keanekaragaman flora dan fauna. Pada masing-
masing provinsi terdapat flora dan fauna yang menjadi ciri khas dari daerah
tersebut. Flora dan Fauna tersebut menjadi identitas provinsi di Indonesia.

Dalam upaya untuk memperkenalkan keanekaragaman jenis Flora dan
Fauna di Indonesia dengan memanfaatkan teknologi Komputer, maka di hadirkan
suatu aplikasi mobile berbentuk kamus untuk mempermudah mencari informasi
tentang jenisflora dan fauna di Indonesia

Aplikasi Kamus Flora dan Fauna Indonesia berbasis Android ini bertujuan
untuk- memperkenalkan dan memberikan informasi tentang keanekaragaman
jenis-jenis Flora dan Fauna di Indonesia, Aplikasi ini di tujukan untuk masyarakat
luas khususnya bagi anak-anak dan pelajar sebagai sarana edukasi atau
pembelajaran tentang flora dan fauna. Fitur dalam aplikasi kamus ini
menampilkan tentang nama ilmiah , profil, serta informasi tentang flora dan fauna
di Indonesia.

Kata Kunci : Kamus, Flora dan Fauna, informasi, nama ilmiah, pembelajaran
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ABSTRACT

Currently the development of information very rapidly along with the
advancement of information technology where almost all over the world using this
technology facility. One technology to facilitate communication and information,
namely the creation of mobile applications. Indonesia is an archipelago country
with a rich diversity of flora and fauna. In each province there is a flora and
fauna that is characteristic of the area. Flora and Fauna is a province in the
Indonesian identity.

In an attempt to_introduce the diversity of Flora and Fauna in Indonesia
by utilizing computer technology, it is at present a dictionary-shaped mobile
application to facilitate searching for information about the types of flora and
fauna in Indonesia

Applications Flora and Fauna Indonesia Dictionary Android-based aims
to introduce and provide information about the diversity of the types of Flora and
Fauna in Indonesia, this application is addressed to the society, especially for
children and students as a means of education or learning about the flora and
fauna. Features in this dictionary application displays about the scientific name,
profile, as well as information about the flora and fauna in Indonesia.

Keywords: Dictionary, Flora and Fauna, information, scientific name, learnig
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