BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Untuk belajar bahasa Jepang adn tantangan tersendiri, karena harus bisa
membaca tulisan Jepang yang tentu saja sangat berbeda dengan bahasa Indonesia

yang sering kita gunakan schari-hari. Seperti halnya, Korea, Thailand, India dan



el

Arab, Jepang juga memiliki huruf sendiri sebagai sarana penulisan bahasa mercka

tersebut. Agar kita mudah mempelajari bahasa-bahasa tersebut terutama bahasa

Jepang kita terlebih dahulu atau harus bisa mempelajari huruf-huruf tersebut,
Dari uraian tersebut maka penulis bermaksud untuk membust media

pembelajaran Bahasa Jepang berbasis Andiroid OS tersebut di Lembaga Bahasa

3. Bagaimana mempermudah pengojar don  anok  didik  untuk
menggunakan media pembelajaran  berbasis Android tersebut di
Lembazga Bahasa Jepang?



1.3 Batasan Masalah
Dalam penyusunan skripsi ini. agar pembahasan tidak terlalu meluas dan
batzsan masalah sebagai berikut:

memperoleh gelar Sarjana S1 di Sekolah Tinggi Manejemen
Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.



2. Menjadikan penelitian ini sebagai lingkungan pembelajaran. Sehingga
diharapkan menjadi salah satu referensi dalam pengembangan aplikasi
lain berhasis Android OS.

3. Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan pengetahuan

b. Mengembangkan kreatifitas mahasiswa dan memperluas wawasan.

¢, Membantu mahasiswa dalam menyusun skripsi dan mendapatkan
gelar 5.Kom yang tentu saja bukan hanya sebagai gelar belaka tetap
memang ahli dalam bidang tersebut.



d. Sebagai alat ukur sampai dimana mahasiswa dalam menyerap ilmu

selama mengikuti perkuliahan dan mengaplikasikannya dalam dunia
kerja
2. Bagi Instansi/ Lembaga Pendidikan Bahasy

Metode interview adalah metode untuk pengumpulan data dengan cara



pengajar maupun staf dari LBJ Yogyakarta untuk mendapatkan
informasi yang nantinya sebagai acuan penelition.

3, Metode Pustaka
Untuk mendukung perkembangan aplikasi ini. digunaken metode

beserta analisis terhadap kasus vang diteliti serta perancangan program
yang akan di buat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan membahas hasil program yang akan diimplementasikan ke
dalam perangkat mobile, pengujian aplikasi dan hasilnya.

BAB YV PENUTUP
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