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PERSEMBAHAN

Alhamdulillahhirabbil’ alamin, segala puji hanya milik Allah SWT, Yang

Maha Mengetahui apa-apa yang ada di langit dan di bumi. Kata yang pertama

yang terucap sebagai rasa syukur kepada Allah SWT, atas segala rahmat &

karunia-NY A lah sehingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan maksimal.

Skripsi ini saya per sembahkan untuk:

1

Allah SWT pemilik alam semesta yang dengan izin-NYA saya masih bisa
bernaf as sampai saat ini.

Mamaku & Abahku tersayang dan tercinta, terimakasih atas segala do’ a,
kerja keras & kasih sayang yang selalu ada untuk adinda yang mampu
merubah letih menjadi semangat yang menggebu-gebu untuk terus bisa
membahagiakan kalian berdua.

Titis Dwi Aribowo, laki-laki yang selau mengajari saya arti kehidupan &
mengajari saya selau menjadi wanita yang lemah lembut.

Ka Yoanita yang selalu memberikan saya energi positif & jalan keluar
yang terbaik.

Dan yang terkahir yaitu untuk sahabat-sahabat dan teman-teman saya dari
Sabang sampai Maroeke yang satu angkatan dengan saya selama berjuang
untuk menuntut ilmu di STIMIK AMIKOM Y ogyakarta terimakasih untuk

pelgaran berharga yang selau kalian berikan untuk saya.
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Assalamu’ alaikum Warahmatullahi Wabar akatu,

Alhamdulillah, puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan
rahmat, hidayah dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan
skripsi yang diberi judul “APLIKASI MOBILE SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN DAN PENGENALAN BAHASA JEPANG “HIRAGANA
DAN KATAKANA” BERBASIS ANDROID OS DI LEMBAGA BAHASA
JEPANG YOGYAKARTA”. Tidak lupa sholawat serta salam penulis haturkan
pada junjungan yaitu Nabi Muhammad SAW, yang telah menyebarkan agama
Islam sehingga penulis dan umat |slam dapat merasakan indahnya islam.

Penyusunan skripsi yang dimaksudkan ini, diharapkan dapat menjadi salah
satu media informasi untuk memberikan kesempatan pada mahasiswa agar
melihat, mengamati, membandingkan, dan menganalisis serta menerapkan
pengetahuan yang diperoleh di perkuliahan. Selain itu tujuan dibuatnya skripsi ini
adalah sebagal salah satu syarat kelulusan dan mendapatkan gelar sarjana
komputer di STIMIK AMIKOM Y ogyakarta.

Dalam penyusunan skripsi-ini, penulis tidak terlepas berbagai pihak yag
telah rela membantu baik secara moril maupun materil yang dapat membantu
penulis selalu optimis. Maka dar itu sebagai rasa hormat penulis mengucapkan

terimakasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Allah SWT pemilik alam semesta dan yang memiliki hidup ini.
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2. Orang tuaku tercinta, terimakasih atas kasih sayang dan doa yang
tidak pernah putus, atas kesabaran yang tidak pernah hilang, dan atas
semangat menjadi pemicu untuk selalu melakukan yang terbaik.

3. Adik-adikku. Kalian menjadi alasan dan semangat terbasar untuk
menyelesaikan skripsi ini, buktikan kepaa abah, mama dan semua
orang kalau kita bisamemberikan yang terbaik.

4. Bapak Prof Dr. Muhammad Suyanto, M.M, selaku ketua STMIK
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5. Bapak Sudarmawan,M.Kom selaku ketua jurusan S1 Teknik
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6. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom selaku dosen pembimbing yang
selalu memberikan bimbingan, saran, waktu dan arahan serta segala
kemurahan hati kepada kami.

7. Segenap dosen dan staff STIMIK AMIKOM Y ogyakarta yang telah
memberikan ilmunya selama kuliah.

8. Kepada Lembaga Bahasa Jepang Yogyakarta, terimakasih atas
partisipasi kalian untuk memberikan data dan informasi kepada saya
untuk menyelesaikan skripsi saya.

9. Semua pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu per satu yang telah
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INTISARI

Hiragana dan Katakana adalah 2 dari 3 cara penulisan dalam Bahasa
Jepang. Hiragana pada zaman dahulu dikena sebagai onna de (% F) atau ‘tulisan
wanita. Kenapa dikenali sebagal tulisan wanita? Jawabannya karena pada zaman
dahulu cara penulisan Hiragana ini sering digunakan oleh para wanita Jepang
dalam penulisan. Hiragana juga adalah cara penulisan Bahasa Jepang yang benar-
benar berasal dari Jepang atau cara penulisan yang digunakan untuk kata-kata
bahasa Jepang dan tata bahasa yang infleksi Kanji

Sedangkan Katakana adalah kebalikan dari. Hiragana, Katakana adalah
salah satu cara penulisan yang sering digunakan para laki-laki Jepang untuk
penulisan selain menggunakan Kanji. Katakana biasanya digunakan untuk
menulis kata-kata yang berasal dari bahasa asing yang sudah diserap ke dalam
bahasa Jepang. Mempelgjari kedua cara penulisan tersebut adalah dasar untuk kita
mempelgari bahasa Jepang lebih jauh lagi. Seiring dengan pesatnya
perkembangan teknologi maka banyak |embagalembaga bahasa yang
memerlukan metode pembelgjaran yang menyenangkan dan tentu sgja mudah
digunakan dimana saja.

Oleh karena itu saya ingin mencoba membuat aplikasi mobile untuk
pembelgaran bahasa Jepang ini agar bisa membantu para pengajar agar mudah
berbagi ilmunya dengan para anak didikan mereka. Aplikasi mobile berbasis
Android OS ini tentu saja bisa menjadi alternative sebagai media pembelgaran
dan pengenalan sekaligus aternative pengisi waktu luang yang dapat
menampilkan data text, gambar dan suara.

Kata Kunci: Bahasa Jepang, Hiragana, Katakana, Android OS, Aplikasi Mobile
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ABSTRACT

Hiragana and Katakana are 2 of the 3 ways of writing in Japanese.
Hiragana anciently known as onna de (% ) or ‘female writing'. Why Hiragana
is recognized as a female writing? The answer is because in the ancient time,
Hiragana way of writing is often used by Japanese women . Hiragana is also an
actual way of writing the Japanese language that comes from Japan or a way of
writing that is used for kanji inflections of Japanese words and grammar

While Katakana is the opposite of Hiragana, Katakana is a way of writing
that is often used by Japanese men to write than using Kanji. Katakana is usually
used to write words from foreign languages that have been absorbed into the
Japanese language. Studying those two ways of writing are the basis for us to
study Japanese language further. Along with the rapid  development of
technologies, many institutions require a method of learning a language with fun
and easy to use anywhere.

Therefore | want to make a mobile application for learning the Japanese
language in order to help the teacher so they can easily share their knowledge
with the students. This Android based Mobile application, of course, could be a
medium of Japanese language introduction and learning as well as an good
alternative in spare time that can display data text, images and sound.

Keywords: Japanese, Hiragana, Katakana, Android OS, Mobile Application
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