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1.1 Latar Belakang Masalah
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multimedia

keunggulan sains ind ditentukan oleh beberpa fiktor yakni: Sumber Daya
Manusia (SDM), dana dan sarana pendidikan, perpustakaan, lingkungan
ilmiah yang menunjang, sosial budaya dan lain-lain.
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Penulis mendapatkan bahwa kondisi mahasiswa, pelajar, dan
masyarskat di negara berkembang yang berminat untuk belajar ilmu
pengetahuan dan teknologi masih sangat memperihatinkan, sehingga penulis
merasa tergugah dan terpanggil untuk membantu memecahkan masalah

membuat dan menggabungkan teks, grafik, audio, foto, video, dengan
menggunakan tool yang memungkinkan pemakai berinteraksi, berkreasi, dan



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah di atas maka penulis
merumuskan masaloh sebagai berikut :




1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka perlu dibuat suatu

pembatasan masalah agar permasalahan yang dihadapi dapat lebih terarah
sehingga dapat dicapai suatu pemecahan masalah yang optimal. Mengingat

I. Dopat membantu mempermudah menyampaikan informasi
pengetahuan, khususnya dalam bidang mengenal ornamen hiasan
i tradissaoial {diindiig) i Tadanesis



2, Mencoba untuk menawarkan sebuah format yang berbeda untuk
sarana informasi dengan media interaktif menggunakan Adobe
Flash C83 Professional.

3, Memanfaatkan perkembangan teknologi multimedia dan komputer.

. Memenuhi syarat kelulusaiijdari STMIK AMIKOM Yogyakarta

system belajar, karena di dalam system vang akan di rancang sudah
meliputi adanya materi dan pengertian dari sualu omamen yang
masuk kedalan unsur budaya.



1.6 Metode Pengumpulan Data

1. Metode Observasi

mendapatkan datz-dats disertai bukti nyata datn yang berhasil
dikumpulkan. Situs-situs internet digunakan untuk memperbaharui
atau mengup-grade data.



1.7 Sistematika Penullsan Skripsi

BAB | Pendahuluan
Bab ini membahas tentang uraian latar belakang

masalah, batasan masalah, perumusan masalah, maksud dan

sistem dan rencana implementasi dari sistem yang akan
dibangun. Bab ini juga menganalisa atau menguraikan
tentang program yang sedang dirancang, yang terdin dari
tahap-tahap perancangan program aplikasi baik pemilihan
software maupun hardware yang dibutuhkan.



Bab ini membahas tentang perwujudan stau
implementasi program. Evalusai dan hasil wji coba dani
_perwujudan program yang telah dibuat tersebut.

BAB V Kesimpulan dan
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