51  Kesimpulan

I. Proses pengolahan aplikasi media pembelajaran yang baik dan efektif.
sebaiknya dikerjakan dalam tim atau beberapa orang vang ahli dalam
bidang tersebut sehingga dapat berbagi tugas. ada yang bertugas untuk



2. mendesain grafisnya, ada yang bertugas schagai programemya dan
3. Proses perckaman suara dilakukan di studio khusus untuk mengurangi
suara gangguan dari luar vang dapat mengurangi kualitas audio.
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