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MOTTO 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi yang sedemikian pesat tersebut 

menciptakan kultur baru bagi semua orang di seluruh dunia. Dunia pendidikan 

pun tak luput dari sentuhannya. Integrasi teknologi informasi ke dalam duina 

pendidikan telah menciptakan pengaruh besar. Mutu dan efisiensi pendidikan 

dapat ditingkatkan dengan memanfaatkan kecanggihan teknologi informasi. 

SMA Negeri 1 Curup merupakan sekolah negeri yang cukup berpotensi di 

kawasan Kabupaten Rejang Lebong. SMA Negeri 1 Curup juga termasuk salah 

satu sekolah tertua di Provinsi Bengkulu. Dalam tiap tahunnya selalu mengalami 

kesulitan dalam melakukan sistem pengolahan nilai, pada SMA Negeri 1 Curup 

masih begitu sederhana sehingga memerlukan waktu yang lama. Untuk mengatasi 

masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem yang terkomputerisasi untuk 

mendukung peningkatan mutu dan kualitas pendidikan khusunya dalam masalah 

pelayanan.  

Maka dari itu penyusun berupaya merancang sistem aplikasi berbasis web 

sebagai pendukung kurikulum untuk pelaporan hasil belajar siswa SMA Negeri 1 

Curup. Dimana para guru langsung mengolah nilai-nilai ujian siswa dalam jangka 

waktu tertentu. Begitu juga para siswa setelah melakukan ujian akan bisa 

langsung melihat hasil ujiannya. Dengan demikian suatu transparansi nilai akan 

bisa di lihat. 

Kata-kata kunci : aplikasi web, pendidikan, SMA Negeri 1 Curup, Rejang 

Lebong, Bengkulu 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology that develops quickly creates 

the new culture for all the people in the world. The education world is not escaped 

of its touch. The information technology integration to the education world has 

created the big influence. The education quality and education efficiency can be 

increased with using the modern of information technology.  

SMA Negeri 1 Curup is the state school that has the potential at the 

Rejang Lebong regency. SMA Negeri 1 Curup also is the one of the oldest school 

at Bengkulu province. In every year always experience the difficulties in making 

the grade of processing system; SMA Negeri 1 Curup Curup is still simple so that 

it needs the long time. To cover this problem, it is needed a computerization 

system to support the increasing of education grade and education quality 

especially in the service problem.  

Because of that, the writer makes effort to design system of the application 

based on web as the curriculum supporter to report the study result of students at 

SMA Negeri 1 Curup. Where if we use this system, the teachers will process the 

examination values of students directly in period of time. Besides that after the 

students do the examination can know the examination result directly. So the 

value transparency will be known by all the students.  

Keywords : the web application, the education, state SMA Negeri 1 Curup, 

Rejang Lebong Regenccy, Bengkulu. 
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