BAB 1
FENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah
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Aplikasi web (bahasa Inggris; web application atau sering disingkat
webapp) adalah suatu aplikasi yang diakses menggunakan penjelajah web melalui

suaty Jjuringan seperti Internet atau fntranet

(hitp:/id. wikipedia.org/wiki/Aplikasi_web:2012). Kemampuan untuk
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egeri terpopuler di Kabupaten Rejang Lebong. Menurst pengam

mengntasi masalah
erisasi untuk mendukung
kemajuan dan perkembangan sekolah tersebut. Dimana pars guru langsung
mengolah nilai-nilai ujian siswa dalam jangks waktu tertentu. Begitu juga para
siswa setelah melakukan ujian akan bisa langsung melihat hasil ujiannya. Dengan

demikian suatu transparansi nilai akan bisa di lihat,



Berdasarkan ide dan pagasan tersebul, manfaat teknologi komputer yang
saling terhubung sangat dibutuhkan untuk mempermudsh proses pemasukan data
penilaian siswa. Komputer dapat menyimpan data lebih aman dan dapat
memberikan informasi yang cepat. Sehingga proses dokumentasi penifaian siswa
dapat diproses lebih mudsh dan menghasifkan data yang cepat, tepat dan akurat,
Mengacu pada hal fersebut. maka pemyusun berkeinginan untuk melakukan

serbasis pada aplikasi

n“mnsalah vang akan dibahas pada penzlition il adalxh bagaimana

1.3. Batasan masalah

Batasan masalah yang akan dibahas adalah bagaimana SMA NEGERI |
CURUP ini dapat pengolahan data nilai siswa yang dapat diakses menggunakan
teknologi Local Area Network (LAN) dengan jangkauan akses-akses tertentu dan

role tertentu. Selain itu para guru dapat melihat proses perhitungan nilai siswa



setelah melakukan proses belajar-mengajar selama | semester. Sedangkan ruang
lingkup dalam penggunaan perangkat lunak sistem ini adalah sebagai berikut :

o Perangkat lunak (seffware)

l. Imterner Browser

. Mengembangkan potensi infrastruktur teknologi  informasi  dan
komunikasi di kawasan kabupaten Rejang Lebong,
2. Menaikkan grade pencitraan pemerintazhan kabupaten Rejang Lebong
dengan teknologi.
b. Tujuan khusus



|. Memberikan kemudahan bagi para guru untuk menyetorkan nilai hasil
ujian para siswa ke bagian kurikulum.

2. Mempercepat dalam proses dokumentasi penilaian hasil raport sementara
untuk penilaian siswa.

pengolahan data nilai siswa,
¢. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi piomer bagi mahasiswa-



kabupaten Rejang lebong untuk lebih peduli terhadup daerahnya
sendiri.

d. Penelitian ini juga diharspkan dapat menjadi langkah awal dalam
menjadikan kabupaten Rejang lebong menjadi kota yang di kenal
dengan teknologinya.

b, Wawancara (fnterview) dengan pihak- pihak di sekolah, dan

¢. Studi kepustakaan dengan mengadakan penelitian dari berbagai sumber
pustaka, seperti buku-buku, contoh-contoh karya tulis, dikiat dan
sebagainya yang berknitan dengan perihal yang penyusun bahas,



sebagai studi perbandingan dan landasan teoritis dalam penulisan yang
dilaksanakan di Perpustakaan.
2. Perancangan aplikasi
Tahap ini membahas dan menguraikan proses perancangan aplikasi yang

terarah sesuai dengan fokus dan tujuan yang dikehendaki. Adapun sistematika
penulisan dari skripsi ini adalah sebagai berikut:



BABL Pendahuluan
Dalam  bab  pendohulian  diungkapkan gambaran
keseluruhan berupa latar belakang masalah. rumusan
masalah, batasan masalah, tujusn penelitian, manfaat




BAB IV,

Implementasi dan Pembahasan

Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian
dori tshop onalisis, dessin, hasil ftesting dan
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