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MOTTO 

 Bersyukur adalah tindakan yang paling hebat, karena dengan 

bersyukur kita akan menikmati apa saja yang telah diberikan sang 

pencipta kepada kita. 

 Orang yang cerdas adalah orang yang bermanfaat bagi banyak 

orang 

 Tidak ada kesuksesan yang bias di capai seperti membalikkan telapak 

tangan. 

 Tidak ada keberhasilan tanpa kerja keras, keuletan, kegigihan dan 

kedisiplinan. (Chairul Tanjung) 

 Dengan mencoba sesuatu yang tidak mungkin , kita akan bisa 

mencapai yang terbaik dari yang mungkin kita capai. (Mario Teguh) 

 Orang yang kuat bukanlah orang yang sanggup membanting 

lawannya, orang yang kuat  adalah orang yang sanggup menahan 

hawa nafsunya pada waktu marah. (Hadist Bukhari – Muslim) 

 Jika menemukan hal yang baru dan itu positif, jangan berfikir, tapi 

kerjakan. 

 Sehat adalah investasi, maka berinvestasilah untuk kesehatanmu 

saat kamu masih muda. 
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INTISARI 

 

Kemudahan dalam pembuatan laporan keuangan pada transaksi jual beli 
sangatlah penting untuk diperhatikan. Pencatatan dalam transaksi penjualan 
dilakukan setiap hari oleh suatu organisasi atau perusahaan yang menjalankan 
aktivitasnya, yaitu ketika membeli suplai barang memproses dan menjualnya 
kembali. Proses itu akan berlangsung sangat cepat ketika permintaan terhadap 
produk meningkat. Dalam hal ini kebutuhan akan teknologi informasi sangatlah 
penting bagi pertumbuhan suatu perusahaan. 

Seperti pada pabrik penggilingan batu Surya Kencana yang merupakan unit 
usaha dari Pusat Koperasi Pegawai Republik Indonesia (PKP-RI) Kabupaten 
Magetan. Perusahaan ini sangat membutuhkan suatu sistem untuk mengolah 
transaksi keuangannya. Mulai dari transaksi pembelian bahan baku, biaya 
operasional, transaksi penjualan sampai pembuatan laporan-laporannya. Sehingga 
dengan sistem terkomputerisasi ini akan mendukung kinerja dari perusahaan itu 
sendiri. 

Pada skripsi ini penulis mencoba untuk menganalisis seluruh permasalahan 
yang ada dan memberikan saran yang positif bagi perusahaan. Sehingga penulis 
sangat tertarik untuk membuat suatu aplikasi berbasis java untuk membantu 
petugas dalam melakukan pencatatan transaksi keluar masuk barang atau produk 
yang terjadi setiap harinya. Yang diharapkan akan membantu kelancaran 
pekerjaan dari pihak pabrik penggilingan batu. Maka dari itu dalam skripsi ini 
Penulis mengambil judul Perancangan Aplikasi Transaksi Penjualan  pada Pabrik 
Penggilingan Batu Surya Kencana PKP-RI Kabupaten Magetan Berbasis Java.  

Kata Kunci : Transaksi Penjualan, Penggilingan Batu 
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ABSTRACT 

 

Ease in making financial reports on buying and selling is very important to 
note. Recording sales transactions conducted every day by an organization or 
company carrying on its activities, that is, when the supply of goods to buy and 
re-sell process. The process will go very quickly when the demand for the product 
increases. In this case the need for information technology is critical to the 
growth of a company. 

As the stone mill Surya Kencana which is a unit of the Center for 
Employee Cooperative Republic of Indonesia (PKP-RI) Magetan. The company is 
in desperate need of a sistem to process financial transactions. Starting from the 
purchase of raw materials, operating costs, sales transactions to manufacture 
their reports. So with this computerized sistem will support the performance of the 
company itself. 

In this paper the author tries to analyze all problems and give positive 
suggestions for the company. So the author is very interested in making a java 
based application to assist officers in performing recording transactions in and 
out of goods or products that happen every day. Which is expected to help smooth 
the work of the grinding mill. Therefore in this thesis author takes the title of Sales 
Transaction Design Applications in Plants Milling Stone Surya Kencana PKP-RI 
Magetan Java based. 

 
Keyword: Sales Transaction, Stone milling plant  
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