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MOTTO 

 

Ceroboh dan tidak bisa menahan emosi adalah sikap yang bisa berakibat fatal. 

Kejarlah duniamu seakan kamu hidup selamanya dan kejarlah akhiratmu 

seakan kamu mati besok.  

Harapan kosong itu lebih menyakitkan dari pada kenyataan yang pahit 

sekalipun.  

Setiap pekerjaan dapat diselesaikan dengan mudah bila dikerjakan tanpa 

keenganan, jangan tundah sampai besok apa yang bisa engkau kerjakan hari ini.  

Kegagalah hanya terjadi bila kita menyerah - Lessing 
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INTISARI 

 

Pemanfaatan komputer sebagai alat kerja bantu manusia, khususnya 

sebagai media pengolah data, baik yang berskala besar maupun skala kecil saat ini 

mengalami perkembangan yang sangat pesat. 

Kemajuan teknologi di bidang informasi, serta kebutuhan dan tuntutan 

manusia yang menginginkan semua pekerjaan dan kebutuhannya dapat 

dilaksanakan dengan aman, cepat, dan akurat merupakan salah satu faktor yang 

mendorong banyak kalangan bisnis untuk mengembangkan system usaha mereka 

dari manual menjadi terkomputerisasi karena akan lebih efisien dan menghemat 

waktu dalam pengerjaannya, tak terkecuali dengan usaha toko hewan. 

 Usaha toko hewan (pet shop) di Yogyakarta saat ini sedang berkembang 

pesat dan menjanjikan seperti halnya dengan “Robo Pet Shop”, akan tetapi system 

penjualannya masih dilakuan secara manual tanpa adanya system komputerisasi 

sehingga kinerjanya belum efektif. Oleh karena itu saya tertarik untuk mencoba 

membuat system informasi penjualan pada “Robo Phet Shop” untuk 

memaksimalkan kinerjanya. Dan diharapkan setelah sistem informasi penjualan 

dikomputerisasi maka pengumpulan, penyimpanan, dan pengolahan data transaksi 

dapat dilakukan secara akurat dan cepat. 

  

Kata Kunci: Sistem informasi penjualan, Toko Hewan peliharaan, transaksi 
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ABSTRACT 

 

 Use of the computer as a working tool of human aid, especially as a 

medium for data processing, both large and small scale currently experiencing 

rapid growth. 

Advances in information technology, as well as the needs and demands of 

people who want all the work and needs can be carried out safely, quickly, and 

accurately is one of the factors that drive many businesses to develop their 

business systems from manual to computerized because it would be more efficient 

and save time in the process, not to mention the pet store business. 

Enterprises pet store (pet shop) in Yogyakarta is currently booming and 

promising as it is with "Robo Pet Shop", but sales still dilakuan system manually 

without a computerized system so that its performance has not been effective. 

Therefore I am interested in trying to make the sales information system on "Robo 

Phet Shop" to maximize its performance. And expected after the computerized 

sales system information collection, storage, and processing of transaction data 

can be performed accurately and quickly. 

 

Keyword: Sales information system, Pet Shop, Transaction 
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