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INTISARI 

 Transaksi pulsa telepon selluler dengan menggunakan sistem 

elektronik sekarang masih menggunakan model manual, dengan cara kita 

mengetik melalui pesan, keadaan ini memungkinkan kesalahan pada saat 

transaksi, kesalahan format, kesalahan pengiriman, dan sebagainya. 

Sekarang banyak para pengembang, mengembangkan sistem dari cara 

manual, ke dalam cara yang lebih efisien. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis menulis menyusun 

skripsi untuk merancang aplikasi transaksi pulsa elektronik telepon sellular 

berbasis android  dengan bahasa pemrograman Java dan Eclipse IDE. 

Metode pengumpulan data adalah dengan observasi langsung, 

untuk mengetahui tentang sistem pengisian pulsa elektronik, dan studi 

pustaka. 

Kata Kunci : Perancangan Aplikasi Android, Aplikasi Transaksi Pulsa 

Elektronik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xvi 
 

ABSTRACT 

 The transaction of mobile phone pulses  with electronic system 

mode still manually just now, we typed it in messaging. this situation will 

made a mistake when transaction possibly, format failure, error sending, 

etc. now, many more developer to developing a system of manual way, into 

a more efficient. 

Based on the problem, writer compose thesis to design applications 

of electronic pulses transactions cellular phone based android with the 

Java Language Programming and Eclipse IDE. 

 The method of data collection is by direct observation, to know 

about the electronic pulses charging system, and literature. 

Keywords: Designing Android Applications, Electrical Phone Pulse 

Application Transaction 
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