BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi  informis

movasi-inovasi bary

_sangat pesat dan menghasilkan
bangan pola pikir manusia yang

ah satu cabang teknologi
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yajikan suara. gambar, dan animasi menjodi hentuk karya yang tidak hanya

oSl yang dibutuhkan namun Juga dap

mengerjakan desain kaos. yang semula awalnya konvensional menjadi sistem
komputerisasi yang lebih cepat dan menarik sehinggn perusahaan dan pemesan
kaos mendapat manfaat dari inovasi teknologi dalam hal pelayanan mendesain
kaos. Oleh karena itu, tujuan penyusunan skripsi ini adalah membuat suatu media
informasi berupa memadupadankan gambar depan, kerah, lengan kaos, dan warna



kaos agar permintasn informasi produk di distro Slackers dapat tersaji secara
cepat dan menarik.

7. Sistem tidak melayani penjualan online.

8. Pembuatan aplikasi menggunakan Macromedia Dreamwever 8, Adobe Flash
83, Adobe Photoshop CS2. Xampp.
9. Aplikasi desain kaos berbasis client-server,



1.4 Tujuan Penelitian

Ada beberapa tujuan dalam penyusunan skripsi ini, diantaranya sebagai
berikut.
a. Membuat aplikasi desain kaos berbasis multimedia dinamis yang dapat

digunakan untuk mendesain kaos di distro Slackers,

Bagl almamater Kampus sebagal berikut.
a. Tercipta hubungan baik antara perusahaan dengan STMIK AMIKOM.
b. Sebagai tolak ukur ilmu yang didapat selama bangku kulish.

c. Untuk bahan evaluasi dibidang akademik.



d. Mengasah keterampilan sesuai konsenirasi belajor di  kampus  yaitu

Bagl perusahaan sebagal berikut.

b. Pengajuan judul skripsi
Mendaftarkan judul skripsi di bagisn jurusan sebagai syarat mendapat dosen



c. Meminta izin
Meminta izin secara lisan dan tertulis di tempat penelitian yaitu distro
Slackers.

d. Pengumpulan daty

d4 Kepustakaan
Metode yang dilakukan untuk mendapatksn data melalui telaah buku



d.5 Dokumentasi
mengambil foto-foto atau gambar hasil scan vang berhubungan dengan
penelitian skripsi untuk dijadikan bahan dokumentasi pada program
skripsi ini.
e Analisis data
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h. Penyusunan laporan skripsi.
Penyusunan laporan skripsi dimulai setelah analisis data dilakukan. Susunan
-skripsi dimulai dari bab | sampai dengan bab 5.



o :
Implementasi aplikasi di tempat penelitian setelah melakukan resting aplikasi.
j. Maintenance
Bertanggung jawab terhadap cara manual menjalankan aplikasi desain kaos,

menangani error yang mungkin terlewatkan ditahap testing.

Bab ini berisi tentang analisis sistem yang dibuat, identifikasi masalah
serta kelayakan sistem vang akan di bangun, dan tinjsuan umum pada perusahaan,



BABIV Implementas! dan Pembahasan Sistem
Bab ini menjabarkan langkah-langkah pembustan aplikesi dengan

menggunakan software-software yang mendukung.

BABY Penutup

Bab ini merupakan bab fera
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