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MOTTO 

 

Dan, barangsiapa yang bertaqwa ke pada Allah niscaya Allah akan menjadikan 

baginya jalan kemudahan dalam urusannya 

(QS. Ath Thalaq: 4) 

 

Maka, sesungguhnya bersama dengan kesulitan itu ada kemudahan. Sesunggunya 

bersama kesulitan itu ada kemudahan 

(QS. Al Insyirah : 5-6) 

 

Jika kita berharap yang terbaik tetapi tak dapat terwujud, tetaplah bersyukur dan 

bersabar. Karena setidaknya kita bukan yang terburuk 

 

Pilihanmu adalah masa depanmu, karena hidup adalah memilih maka pilihan hidup 

yang membahagiakan dan menyelamatkan adalah bersyukur dan bersabar dalam 

bingkai lillah dan mardhotillah 

(Taufiq Qurokhman) 
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INTISARI 
 

UD Toyoriz Busindo sebagai perusahaan yang bergerak di bidang 
pengadaan, penjualan barang dan alat tulis kantor, memiliki kegiatan pokok dalam 
stok barang di gudang. Hal ini permasalahan yang dikelola oleh perusahaan dalam 
pengelolaan penggunaan gudang sebagai penyimpanan stok barang dan proses 
distribusi untuk masing-masing pelanggan perusahaan membutuhkan sistem 
aplikasi yang mampu mengelola informasi kebutuhan dan kegiatan perusahaan 
sehingga permasalahan yang terjadi akibat penggunaan sistem manual 
mendapatkan solusi yang benar. 

Berdasarkan alasan  tersebut untuk mendukung kebutuhan perusahaan 
akan informasi gudang, diperlukan suatu sistem basis data yang dapat 
menampung data dengan rapih dan mudah dalam pengaksesannya. Analisis, 
perancangan,  implementasi  dan pengujian merupakan tahapan dalam 
penyelesaian. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem telah memenuhi 
kebutuhan. 

Penelitian ini, diharapkan dapat meminimalkan kesalahan dalam 
memasukan data, pencarian data dan laporan dengan lebih cepat dan mudah, 
sehingga dapat meningkatkan kualitas perusahaan dalam penerapannya. 
 
Kata kunci :MengelolaInformasi Gudang, Sistem Aplikasi, Basis Data.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

xviii 
 

ABSTRACT 
 

UD Toyoriz Busindo as a company engaged in the procurement, sale of 
goods and stationery have main activity in the stock of goods in the warehouse. It 
is managed by the company's problems in managing the use of a storage 
warehouse inventory and distribution processes for each customer application 
companies need systems that can manage the information needs and activities of 
the company so that problems resulting from the use of manual systems to get the 
correct solution. 
 Based on these reasons to support the company's needs for information 
storage, we need a database system that can accommodate the data neatly and 
easily in pengaksesannya. The analysis, design, implementation and testing is in 
the completion stage. The test results show that the system has met the 
requirements. 
 This study is expected to minimize errors in data entry, data retrieval and 
report more quickly and easily, thus increasing the quality of the company in its 
application. 
 
Keywords : Managing Information Warehouse, System Applications, Database. 
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