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INTISARI 
 
 

Meningkatnya mobilitas masyarakat dan tingginya kebutuhan informasi 
berupa peta, membuat perangkat genggam bukan hanya trend teknologi, tetapi 
telah mengubah menjadi kebutuhan. Ketatnya persaingan para vendor perangkat 
bergerak dengan berbagai fitur keunggulan, seperti GPS (Global Positioning 
System), secara tidak langsung berdampak positif bagi konsumen teknologi 
mobile dengan mudah dan harga yang yang terjangkau.Integrasi teknologi mobile, 
GIS(Geographic Information System)dan GPS memungkingkan dikembangkan 
aplikasi Mobile GIS yang interaktif dengan dukungan prosesor yang semakin 
canggih dan kapasitas memori yang semakin besar, menjadikan telephone seluler 
tidak hanya sebagai alat komunikasi, tetapi juga mobile komputer yang dapat 
dipergunakan berbagai fungsi. 

Selama ini belum ada aplikasi mobile GISplatform Android yang dapat 
memberikan informasiperguruan tinggi di Yogyakarta dengan rute perjalanan 
untuk menempuhnyamenggunakan bantuan fasilitas GPS dandiintegrasikan 
dengan Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Jurusan kuliah. 

Dengan latarbelakang ini penulis akan membuat aplikasi mobile GIS 
Perguruan Tinggi di Yogyakarta dengan bantuan Sistem Pendukung Keputusan 
Jurusan dan GPS Receiver Tracker untuk penunjuk rute pada platform 
Android.Aplikasi ini juga dapat menunjukan info lokasi SPBU, hotel, rumah 
sakit, bank dan masjid pada peta.Penulis mengetahui aplikasi ini  bermanfaat 
untuk pendatang atau  pengguna umum untuk membantu memilih jurusan dan 
mengetahui posisi keberadaan secara realtime dengan objek tujuan. 

Kata Kunci : Android, GPS, GIS, Java, Sistem Pendukung Keputusan, LBS 
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ABSTRACT 
 
 

The increasing mobility of people and the high demand for information in 
the form of maps, making handheld devices are not only technological trend but it 
has transformed into needs. Competition in the mobile device vendors with a 
variety of edge features, such as GPS (Global Positioning System), indirect 
positive impact on consumer mobile technology with ease and affordable price. 
Integration of mobile technology, GIS (Geographic Information System) and GPS 
memungkingkan Mobile GIS applications developed with the support of 
interactive increasingly sophisticated processor and greater memory capacity, 
making the mobile phone not only as a communication tool, but also a mobile 
computer that can be used a variety of functions. 

There has been no application of Android mobile GIS platform that can 
provide college information in Yogyakarta route to adopt it using the help of GPS 
and integrated with Decision Support System Electoral college courses. 

With this basis the author will make mobile applications GIS Higher 
Education in Yogyakarta with help of Support System Decision Department of and 
GPS Receiver Tracker to bookmark route on platform the Android. This 
application can also show the location info gas stations, hotels, hospitals, banks 
and mosques on the map. Writers know this app for newcomers or general users 
to help choose majors and know the position of the existence of objects in realtime 
with a purpose. 

Keywords: Android, GPS, GIS, Java, Decision Support Systems, LBS 
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