menggunakan grafis yang sempurna layaknya game pada Playstation 2. Namun
dengan konsep permainan vang asik. menarik, game juga bisa digemari para
pemainya.



Maka pembuatan skripsi ini mengambil judul Pembuatan Game *Mister
Puzzle” Menggunakan Adobe Flash CS3. Game ini digunakan khususnya umur
58 tahun, dengan ftujuan untuk melatih kesabaran dan  membantu
mengembangkan kemampuan bepikir otak pada anak terhadap gambar.

1. Mengembangkan sebuah game berbasis flash



2. Merancang dan membuat game puzzle “Mister Puzzle”
menggunakan Adobe Flash CS3 vang diharapkan dapal menjadi

3. Mepambah pengalamen secara langsung melalui perancangan
suatu proyek multimedia khisunya game 2D.

1. Menentukan Genre Game
2. Menentukan Tool
3. Menentukan Game Play
4. Menentukan Grafis



5. Menentukan Suara
6. Menentukan Timeline
7. Pembuatan Game

8. Publishing

BAB II LANDASAN TEORI

Dalam bab ini berisi tentany pengertian pame, sejarah game. konsep dasar
game, peralatan dasar membuat game, kebutuhan sumber dayva manusia, langkah-



BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

karakter vang terdapat pada game, dan arsitektur game.
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