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MOTTO 

 

“Orang sukses itu di ukur bukan dari ke pintaran saja tapi dari keberuntungan dan 

kerja keras”  

 

“Gedebog di Glundungna Wong Ngajog Tiada Beguna” 

 

“Perubahan untuk maju” 

 

“Jadilah seperti karang di lautan yang kuat dihantam ombak dan kerjakanlah hal 

yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain, karena hidup hanyalah sekali. 

Ingat hanya pada Allah apapun dan di manapun kita berada kepada Dia-lah tempat 

meminta dan memohon.” 
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INTISARI 

 

SDLB Negeri Gumilir Cilacap adalah salah satu sekolah bagi anak tunagrahita 
ringan, kemampuan berfikir anak tunagrahita ringan memiliki kecenderungan lebih 
rendah dibandingkan dengan anak lambat belajar sehingga selalu mengalami kesulitan 
dalam menerima pelajaran termasuk pelajaran Matematika. Pelajaran Matematika 
merupakan salah satu mata pelajaran yang sukar diterima dan dipahami oleh anak 
tunagrahita disebabkan perhatian anak tunagrahita mudah beralih atau sulit 
berkonsentrasi untuk jangka waktu yang lama. 

 
Untuk membantu anak tunagrahitadapat memahami materi dengan lebih mudah 

perlu dikembangkan atau dibuat sebuah media pembelajaran yang dapat meningkatkan 
perhatian anak terhadap materi yang diajarkan, dengan sistem pembelajaran yang 
semakin maju dan didukung juga perkembangan teknologi yang semakin maju 

 
 Teknologi multimedia yang merupakan teknologi informasi berbasis komputer 

sangat menjanjikan potensi besar dalam mencapai tujuan tersebut, dengan 
menggabungkan gambar dan warna, animasi dan musik akan dapat menarik minat anak 
dalam menanggapi pelajaran yang diajarkan. Oleh karena itu penulis perlu mengambil 
judul “Rancang Bangun alat Bantu Ajar Matematika untuk Anak Tunagrahita Ringan 
dengan Macromedia Flash MX” sehingga dapat membantu anak tunagrahita ringan di 
SDLB Negeri Gumilir. 

 
Kata Kunci :matematika, tunagrahita, macromedia flash MX. 
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ABSTRACT 

 

SDLB Gumilir Cilacap District is one of the schools for children mild mental 
retardation, mild mental retardation ability to think children have a tendency to be lower than 
those with a slow learner so always have difficulty in accepting subjects including 
mathematics. Math is one subject that is difficult to be accepted and understood by the child's 
mental retardation mental retardation caused by a child's attention easily switch or difficulty 
concentrating for long periods of time.  

To help children with mental retardation can more easily understand the material 
needs to be developed or created an instructional media can increase children's attention to 
the material being taught, the more advanced learning system and also supported the 
development of increasingly advanced technology. 

Multimedia technology which is a computer-based information technologies promise 
great potential in achieving this goal, by combining images and color, animation and music 
will be able to attract the interest of children in response to the lessons being taught. 
Therefore, the authors need to take the title "Design of Mathematics Teaching aids for 
children Tunagrahita Lightweight with Macromedia Flash MX" that can help mild mental 
retardation in children SDLB State Gumilir.  

Keywords: mathematics, mental retardation, macromedia flash MX. 
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