BAB1

PENDAHULUAN

diselenggarakan pada ncara tersebut. Salah satu perfombaan yang diselenggarakan
adalah perlombaan balap karung. Pada awalnya, perlombasn tradisional balap

karung hanya terbatas untuk kalangan terfentu, biasanya diselenggarakan di



perkampungan atau sekolah. Tetapi dengan berjalannya waktu, perlombaan balap
karung mulai banyak diminati khalayak umum.

Dengan menghubungkan apresiasi yang tinggi terhadap perlombaan
balsp karung dengan penggunasn smariphone berbasis Android yang banyak

ada -..I 1n mi, maka batasan Eﬂ.ﬂlﬂh
yang diteliti adalah pembuatan gome Balap Karung, Adapun batasan masalohnya
adalah sebagai berikut ;



a. Aplikasi game balap karung ini dibuat menggunakan bahass pemrograman
C# melalui perangkat unak monoDeveloper, Unity 3D sebagai game engine-
nya, dan Othello 2D sebagai frameworknya,

b. Game balap karung ini hanya dapat dijalankan di smurphone android

{minimal Ardroid versi 2.2 frova),

» Dokumentasi karya ilmish mahasiswa dalam bentuk laporan Tugas
Akhir dan perangkat lunak.
3. Bagi masyarakat umum:



»  Untuk memperkenalkan game tradisional dalam konsep yang modern,
s Untuk melestarikan permainan tradisional agar bisa tetap dinikmati dan
dicintai oleh generasi di masa depan.

1.7 Slstematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan penelitian ini adalah sebagai berikut;



|. BABIPENDAHULUAN
Bab ini akan membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitisn, manfaat dari penelitian, metode penelitian,
sistematika penulisan, dan jadwal rencana kerja.

2. BABII LANDASAN TEORI
Dalam bab ini¢menjelaskan dosar-dasar feori, pendukung yang digunakan
alap ¥ merupakan Fangkum 1 hasil studi

BAB V PEI
Bab ini berisi kesimpulan-kesimpulan dari pembustan game tradisional
Balap Karung dan saran uniuk perbaikan system yang dihasilkan untuk
kedepanya.
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