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INTISARI 

 

Band “Permen Untuk Funny” mengalami permasalahan dalam sarana 

informasi untuk menjalin kerjasama kepada pihak Event Organizer maupun pihak 

penyelenggara acara musik, mereka masih menggunakan hardcopy dan brosur 

yang hanya memuat beberapa informasi seperti kode RBT (Ring Back Tone) lagu, 

gambar personil, situs jejaring sosial, tetapi belum memuat informasi secara 

lengkap terbatas pada info yang ada pada hardcopy dan brosur. 

Pembuatan CD interaktif Company Profile berbasis multimedia adalah 

salah satu solusi untuk mengatasi masalah tersebut. Karena dapat memuat 

informasi mengenai band dengan lebih lengkap dan interaktif, seperti biografi 

band, profil masing-masing personil, foto aktivitas kegiatan band, lagu, video klip 

dan contact person. Informasi tersebut digabungkan menjadi media interaktif 

sehingga lebih menarik. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini 

adalah Adobe Flash CS5 dan Adobe Photoshop CS3.  

Hasil akhir dari pembuatan aplikasi ini berbentuk *exe, sehingga lebih 

memudahkan komputer lain menampilkannya tanpa harus menginstal program 

lain. Aplikasi ini selanjutnya akan di burning ke dalam CD sebagai publikasi 

sarana informasi dan promosi dari Band “Permen Untuk Funny”. 

 

Kata kunci : Multimedia, CD Interaktif, Company Profile. 
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ABSTRACT 

 

 

"Permen Untuk Funny" band experienced problems in the means to 

information establish cooperation to the event organizer or the event organizer 

music, they still use hardcopy and flyers that just contains some information such 

as RBT code (Ring Back Tone) songs, personnel's photo, social networking sites, 

but did not provide complete information,  limited to information that is in 

hardcopy and brochures. 

Making interactive CD-based multimedia company profile is one of the 

solutions to solve the problem. Because it can contain information about the band 

with a more complete and interactive, like a biography of band, profiles of each 

personnel, activity band photos, songs, video clips and contact person. Such 

information is incorporated into an interactive media making it more attractive. 

Software used in the making of this application is Adobe Flash CS5 and Adobe 

Photoshop CS3. 

The end result of making this application form * exe, making it easier for 

other computers without having to install the another program. The application 

will then be in burning into a CD as a means of publishing information and 

promotion of the "Permen Untuk Funny" band. 

Keyword : Multimedia, Interactive CD, Company Profiles.
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