BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
D zaman globalisasi,perkembangan teknologl sudsh semakin sangat
berkembang dimana perkembangan ini-menuntun manusia agar bisa mengikuti
erkembangannya, _,- il 1al _..."- _I k. . A perh:m]:ung;n: Eﬂdﬂﬂi[ﬁ
dunia,dapat.dilihat ' 1

verkembang dan sangat digemari di indonesia muupun di dunia karen
merupakan  sistem  operasi  platform  mobile’ yang  lenglkap | (Complete
yang banyak menyedigkan fools dalam membangun  software-software
merekadan dapat dikembangkan secara bebas karena memiliki lisensi open
souUrce.

Namun seiring dengan perkembangan zaman banyak kebudayaan-
kebudaysan indonesia yang semakin terlupakan dan semakin ditinggalkan
contohnya kebudayaan jawa. Teknologi yang semakin maju membuat kebudayaan



jawa semakin terlupakan, dimana para pemuda sudah tidok mau serius belajar
kebudayaan jawa karena metode pembelajarannya yang dahulu diterapkan dirasa
kurang menarik dan kurang efisien, contohnya seperti belajar aksara jawa,
mungkin bagi orang vang belum begitu mengetahui aksara jawa akan terasa
sangat membosankan, tapi ketika kita sw




1.3 Batasan Masalah
Karena terdapatnya beberapa faktor yang harus di diidentifikasi dan

dilibatkan untuk membuat sebuah sistem yang sempurna, moka permasalahan
dibatasi oleh beberapa hal.yaitu :




1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari pembuatan aplikasi game pembelajaran penulisan aksara
jawa yaitu:
1) Mempermudah untuk mempelajari penulisan aksara jawa dengan lebih
menarik dan menyenangkan gina menambah minat pemuda untuk

SDK, Eclipse, Eclipse ADT plugin.
3) Implementasi aplikasi
Melakukan coding untuk membangun aplikasi ponsel android.



4) Pengujian
Pada tahap ini dilakukan pengujian game. apakah fitur-fitur game
sudah dapat berjalan dengan lancar atau masih error,

BAB 11T Analisls Sistem "'5. :I.'u M

Dalam bab ini membahas tentang tinjauan umum dan analisis sistem
imformasi pembelajaran penulisan aksars jawa secarn umum, beserta

perancangan sistermn. rancangan struktur table dan rancangan interface.



BAB IV Implementasi dan Pembahasan

manual program, manual instalasi, dan pembahasan.
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