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INTISARI

Kemajuan teknologi dan informasi saat ini berkembang dengan pesat
yang mendukung segala kebutuhan dan permintaan akan informasi bagi setiap
individu dengan berbagai tampilan yang mudah dimengerti oleh masyarakat.
Namun dengan adanya perkembangan teknologi yang cepat ini perlu diimbangi
dengan tuntutan kemampuan manusia dalam penggunaan agar mampu
memanfaatkan kecanggihan teknologi yang ada.

Multimedia merupakan salah satu perkembangan teknologi informasi yang
dapat menghasilkan informasi dan mengkomunikasikan informasi kepada
masyarakat sebagai dinamis dan menarik. Dengan multimedia manusia dapat
berinteraksi dengan komputer melalui media gambar, teks, audio, video dan
animasi sehingga informasi yang disajikan akan lebih jelas dan menarik. Dispenda
Waingapu Sumba Timur Nusa Tenggara Timur adalah salah satu instansi yang
mempunyai tugas memberikan pelayanan bagi masyarakat dalam pembayaran
pajak kendaraan.

Dengan adanya pembuatan aplikasi ini pada UPTD aset daerah wilayah
Sumba Timur diharapkan mempunyai peran yang penting untuk memberikan
informasi yang berguna bagi masyarakat dan dapat mengetahui hal-hal yang
berkaitan dengan pembayaran pajak kendaraan. Aplikasi media informasi
pembayaran pajak kendaraan ini dibuat sepenuhnya menggunakan software
Adobe Flash CS4.

Kata kunci : Multimedia, Pajak Kendaraan, Informasi, Adobe Flash CS4
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ABSTRACT

Advances in technology and information is growing rapidly to support all the
needs and requests for information for individuals with a variety of display that is easily
understood by the public. But with the rapid development of this technology needs to be
balanced with the demands of the human ability to be able to take advantage of the
sophistication of the use of existing technology.

Multimedia is one of the developments of information technology which can
produce information and communicating information to the public as a dynamic and
exciting. With multimedia humans can interact with computers through media images,
text, audio, video and animation so that the information presented will be more clear and
attractive. Revenue Waingapu East Nusa Tenggara East Sumba is one agency that has
the task of providing services to the community in the payment of vehicle tax.

With the creation of this application on regional asset UPTD East Sumba region
is expected to have an important role to provide useful information to the community and
may know the things pertaining to the payment of vehicle tax. Application information
media vehicle tax payment was made entirely using Adobe Flash CS4 software.

Keywords: Multimedia, Vehicle Tax, Information, Adobe Flash CS4
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