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PENDAHULUAN
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permintaan akan informasi
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Muliimedia merupakan  salah sam  perkembungan  teknolog
infiormasi yang dapat menghssilkan informasi don mengkomunikasikan
informasi kepada masyarakit sebagai dinamis dan menarik, Dengan
multimedia manusia dopat  berinteraksi dengan komputer melalui media



gambar, teks, audio, video dan animasi sehingga informast vang disajikan

akan lebih jelas dun menarik.

Dispenda Waingapu Sumba Timur Nusa Tenggara Timur adalah

pat mengetahui hal-hal
yang berkaitan de sertu mengetahui tala

carn membayar pajok yang baik dan benar,

Berdasarkan masalah vang dialami oleh Dispenda Waingapu
Sumba Timur dalam menvampaikan informasi kepada masvarakut yvang
masih terbatos jangkoun informasinya, maks penulis mencobs mersncang

medin interaktif, dimana akan memberikon informasi vang jelas dan



spesifik kepada masyurakat sehingga masyarakal bisa mengetahul tata
cara pembayaran pajok kenduraan. Dari urnian diatss maka penulis testarik
untuk  membunt  aplikasi  multimedia  interaktif  dengan  judul
“Perancangan media informasi pembayaran pajak kendaraan

2. Software yang digunakan untuk aplikasi ini adalah Adobe Flash €54
dan Adobe Photoshop C83



14 Tujuan Penclitian
Adapun tujusn penelitian yaitu
I. Sebagai persyaratan kelulusan Program Strata | pada Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

kepada masyarakat secara jelas dan menarik.



1.6 Metode Penelitian

Penelitian merupakun Kerja sama ilmish untuk mengembanykan
ilmu pengetahuan, teknologi dan seni dalam rangka memperoleh informasi
atan temuan produk baru melabo metode yang berbaitan erat dengan satu




b. Metode Analisis

Melihat perkembangan yang maju dan cars yang semakin modern
atsn. dalem bidang jass; vk dibustish apiikesi besbasis calimedia
sebagai media informasi,




d. Metode Implementasi
Tahapan implementasi yang dilakukan yaitu desain tampilan dan
memproduksi sistem.
L. Desain tampilan

Pembuatan desain tam




1.7

Sistematika penulisan
Laporun skripsi ini disusun secarn sistematis kedalam bab, masing-masing

ukan diuraikan sebagai berikut :

BABR L. PENDAHULUAN




BAB 4.

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini menjelsskan fentang proses pembuntan

.
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