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MOTTO

Banyak orang mengatakan kepintaran yang menjadikan seseorang
IImuwan besar. Mereka keliru.. itu adalah karakter. (Albert Einstein)
Bagian dimana suatu cerita itu lebih menarik yaitu ketika seseorang ingin
menjadi sempurna dan mencarinya.” (Keima)

Dalam analisis tidak ada kata menang kalah atau atas dan bawah karena
kenyataan senantiasa hanya satu. (Sinichi)

Imajinasi lebih penting dari pengetahuan. Pengetahuan  terbatas,
sedangkan imajinasi seluas langit. (Albert Einstein)

Jika fakta tidak sesuai dengan teori, rubahlah faktanya.

Logika akan membawa Anda dari A ke B, imaginasi akan membawa Anda
ke manapun. (Albert Einstein)

Tanda yang sebenarnya dari kecerdasan bukanlah pengetahuan, tapi

imajinasi. (Albert Einstein)
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INTISARI

Media promosi sangat dibutuhkan bagi sebuah band untuk dapat lebih
dikenal. My Dinner Daze Band sebagai band yang sudah cukup lama terbentuk,
dalam kenyataannya belum mempunyai hubungan media yang luas. Permasalahan
utama yang dihadapi adalah kurangnya My Dinner Daze Band dalam melakukan
promosi. Mereka hanya menggunakan stiker sebagai media promosi yang hingga
saat ini belum mampu memenuhi harapan mereka, hal itu disebabkan karena
stiker tidak memuat informasi secara lengkap dan menyeluruh.

Langkah yang dapat dilakukan untuk -menyelesaikan masalah diatas
diantaranya adalah dengan membuat sistem baru. yang mampu memberikan
informasi secara detail dan menyeluruh dari profil My Dinner Daze Band. Untuk
menyelesaikan masalah diatas penulis ingin membuat sebuah company profile
untuk My Dinner Daze Band. Company profile akan memaparkan secara lebih
detail dan rinci tentang profil My Dinner Daze Band dari pada hanya sebuah
stiker. Company profile akan dikemas dalam sebuah cd sehingga memudahkan
dalam proses memperbanyak dan mendistribusikannya.

Hasil akhir dari pembuatan sistem baru adalah sebuah media promosi yang
memuat profil My Dinner Daze band secara lebih lengkap dan dapat menjadi
media promosi yang lebih baik dari pada media sebelumnya.

Kata Kunci : Media Promosi, Stiker, Company profile, My Dinner Daze Band.
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ABSTRACT

Media promotion is needed for a band to be more familiar. My Dinner Daze
Band as a band that has long formed, in fact, does not have extensive media
relations. The main problems faced is the lack of My Dinner Daze Band in the
promotion. They just use stickers as a promotional medium that until now have
not been able to meet their expectations, it is because the sticker does not contain
a complete and thorough information.

Step can be done to solve the problem on them is to make the new system is
able to provide a detailed and comprehensive information from the profile My
Dinner Daze Band. To solve the problem, the writer wants to make a company
profile to My Dinner Daze Band. Company profile will be explained in more
detail and detailed profile My Dinner Daze band rather than just a sticker.
Company profile will be packaged in a CD to facilitate the process of amplifying
and distributing.

The result of the manufacture of the new system is a media promotion
includes My Dinner Daze band profiles are more complete and can be a media
campaign better than the previous media.

Keywords : Media Promotion, Stickers, Company profile, My Dinner Daze Band.
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