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MOTTO

Pengalaman merupakan guru terbaik dan pelajaran yang mahal.

Jangan menunda pekerjaan jika bisa dikerjakan sekarang.

Santai itu rileks, telalu santai itu tidak baik.

Sikap yang ku ambil, bukan pengaruh dari argumen orang, tapi karena aku
percaya akan kemampuanku.

Tong kosong nyaring bunyinya.

Pacar yang kita sia-siakan akan disanjung dengan lelaki lain.

Jangan mengganggu sarang lebah yang sedang tidur.

Pikirkan siapa orang yang pertama bahagia jika kamu berhasil?

Lebih keren mereka tahu dengan sendirinya siapa kita dari pada kita
memberi tahu kepada mereka siapa kita.

Sedekah itu menjauhkan kita dari kesialan.

Menyayangi sekedarnya, mencintai sekedarnya, berharap sekedarnya dan
sakit hati sekedarnya.

Life for nothing or die for something.

Lebih baik mencoba dan tahu hasilnya daripada berpasrah diri dan

dihantui pertanyaan andai saja, kalau saja, jika.
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INTISARI

Sejak muncul pertama kali pada tahun 1990-an di Bandung, distro semakin
berkembang di beberapa kota. Termasuk salah satunya di Purworejo. Distro
Sunrise merupakan sebuah distributore store yang berdiri di purworejo yang
menjual pakaian, sepatu, topi, jaket, ikat pinggang, jeans, kemeja polo, kemeja,
tas, dompet yang di distributor langsung dari bandung. Distro sunrise berdiri pada
tanggal 11 maret 2011.

Tujuan saya melakukan penelitian terhadap distro sunrise adalah untuk
mengembangkan potensi yang di miliki Distro Sunrise untuk kedapannya lebih
maju lagi dari sekarang dan hal itu di dukung masth minimnya usaha distro di
purworejo. Dan peluang untuk mengembangkan dan memajukan usaha distro
sunrise masih sangat terbuka lebar.

Tujuan penulis menyusun Analisis dan Perancangan Media Informasi pada
Distro Sunrise menggunakan Adobe Flash CS3 adalah untuk membangun sebuah
rancangan media untuk memberikan informasi yang lebih efektif dan menarik ke
masyarakat umum yang nantinya akan di gunakan oleh distro sunrise.

Kata Kunci : Analisis dan Perancangan, Adobe Flash CS3
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ABSTRACT

Since its first appearance in the 1990s in Bandung, growing distributions in several
cities. Including one in Purworejo. Distro Sunrise is a standing distributore purworejo
store that sells clothes, shoes, hats, jackets, belts, jeans, polo shirts, shirts, bags,
wallets are in direct distributor of Bandung. Distro sunrise was established on 11 March
2011.

| am to do research on distribution sunrise is.to develop the potential of which is
owned Distro Sunrise to.do more advanced than it is now and the support is still lacking
in purworejo distro.-business. And-opportunities to develop and advance the distribution
business is still very wide open sunrise.

The purpose writers compose Analysis and Design of Media Information on Sunrise
distributions using Adobe Flash CS3 was to build a design media to deliver information
more effectively and quickly to the general public that will be used by the distro sunrise.
Keywords: Analysis and Design, Adobe Flash CS3
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