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INTISARI 

 

Yogyakarta saat ini sering dikenal sebagai kota pelajar. Yogyakarta bisa 

dikenal sebagai kota pelajar karena pendidikan di kota ini cukup baik kualitasnya. 

Salah satu fasilitas pendidikan yang ada di kota Yogyakarta adalah perguruan 

tinggi. Seiring dengan banyaknya minat orang-orang untuk menempuh pendidikan 

di perguruan tinggi Yogyakarta membuat mereka ingin mendatangi perguruan 

tinggi tersebut. Akan tetapi, mereka mulai mengalami beberapa kendala. Kendala 

tersebut antara lain kurangnya informasi mengenai lokasi perguruan tinggi yang 

diinginkan, lalu jalur akses menuju perguruan tinggi tersebut dari lokasi dimana 

dia berada. Karena hal-hal tersebut sangatlah penting, terutama bagi mereka yang 

bukan berasal dari Yogyakarta sendiri 

 

Berdasarkan masalah tersebut maka dilakukan pengumpulan data dengan 

menggunakan analisis SWOT. Analisis ini menggunakan beberapa metode 

diantaranya studi lapangan, komunikasi langsung dengan pihak yang terkait pada 

pengumpulan data, dan mendapatkan informasi dari sumber lain seperti website 

resmi misalnya 

 

Hasil dari analisa ini ditemukan bahwa masih jarangnya informasi 

geografis mengenai perguruan sehingga menyulitkan para calon pelajar yang ingin 

mendatangi perguruan tinggi di kota Yogyakarta ini. Sehingga dibuatlah sebuah 

sistem informasi geografis perguruan tinggi dengan basis android mobile. Yang 

dimana sistem ini diyakini dapat diimplementasikan untuk mengatasi masalah 

yang sering dihadapi calon pelajar yang ingin belajar di kota Yogyakarta 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Perguruan Tinggi, Android 
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ABSTRACT 

 

Yogyakarta is now commonly known as a student city. Can Yogyakarta 

known as student city because education in the city is quite good quality. One of 

the educational facilities in the city of Yogyakarta is college. Along with the many 

interests of people to study in college Yogyakarta makes them want to come to the 

college. However, they started having some problems. These obstacles include the 

lack of information regarding the location of the desired colleges and universities 

to the access point from the location where it is located. Because these things are 

very important, especially for those who are not from Yogyakarta itself. 

 

Based on the problem of data collection is carried out by using SWOT 

analysis. This analysis uses several methods such as field studies, direct 

communication with relevant parties on the collection of data, and obtain 

information from other sources such as the official website 

 

The results of this analysis found that there is still lack of geographical 

information about the college making it difficult for prospective students who 

want to go to college in the city of Yogyakarta. So they invented a geographic 

information system college with android base mobile. Which is where the system 

is believed to be implemented to address the problems often faced by prospective 

students who want to study in the city of Yogyakarta 

 

 Keywords: Geographic Information Systems, Higher Education, Android 
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