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INTISARI

Pada saat ini sangat diperlukan sekali hiburan yang mendidikan agar lebih
efektif dan bermanfaat. Sehingga pemain tidak hanya bermain tetapi mendapatkan
ilmu dari apa yang dimainkannya. Game ini dirancang sebagai salah satu media
belajar bagi anak mengenai Bahasa Inggris dasar. Dimana mempunyai 3 level
berisi tentang writing, listening, reading.

Disetiap level pemain harus menyelesaikan tantangan yang pada akhirnya,
pemain dapat bermain kembang api setelah menyelesaikan semua level. Game ini
dibuat dengan grafis dan animasi yang menarik sehingga pemain merasa tidak
bosan bahkan semangkin tertarik terhadap game ini.

Pemain yang memainkan game ini secara tidak langsung dibawa belajar
mengenai Bahasa Inggris dasar. Game ini dibuat dengan menggunakan Adobe
flash CS6 yang didukung oleh software lain sebagai pelengkap seperti Adobe
audition CS6 untuk editing suara, Adobe illustrator CS6 dan Adobe photoshop
CS6 untuk pembuatan gambar dan s properti yang dibutuhkan pada game ini.

kata kunci : Perancangan dan pembuatan, game edukasi, fireworks, Adobe
flash CS.

XVii



ABSTRACT

At this very moment all the entertainment needed in order to more
effectively educate and useful. So players are not only playing but gain knowledge
of what he played. This game is designed as a medium of learning for children
about basic English. Where has 3 levels contains about writing, listening,
reading.

In each level the player must complete challenges in the end, the player
can play fireworks after completing all levels. This game is made with attractive
graphics and animation so players do not feel bored even semangkin attracted
towards this game.

Players who play this game are not immediately taken to learn about basic
English. The game is created using Adobe Flash CS6 supported by other software
such as Adobe Audition CS6 complement for sound editing, Adobe Illustrator CS6
and Adobe Photoshop CS6 for image creation and s properties needed in this
game.

keywords: Design and manufacturing, educational games, fireworks, flash Adobe
CSé6.
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