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MOTTO 

 

 Menjalani hidup ini dengan semangat maka akan mendapat hasil 

yang maksimalnya sesuai dengan yang kita harapkan . 

 Belajar dari kesalahan adalah guru terbaik untuk kita . 

 Berubah untuk sesuatu yang terbaik . 

 Tiada kata akhir untuk belajar, seperti juga tiada kata akhir untuk 

kehidupan . 

 Tak ada kesempatan yang datang dua kali . 
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INTISARI 

 

Film pendek merupakan salah satu bentuk film paling sederhana tapi juga paling 

kompleks. Sehingga merupakan alasan utama untuk memilih bentuk film ini sebagai 

pembelajaran. Film merupakan kombinasi antara suara dan gambar. Terkadang saat 

pengambilan video ada gangguan yang membuat suara yang dihasilkan tidak maksimal 

seperti adanya suara pesawat yang lewat ataupun alat yang mendadak rusak. Sehingga 

suara film menjadi tidak maksimal. 

Dalam proses perekaman suara ada dua cara yaitu langsung ( sync ) atau tidak 

langsung ( nonsync ). Maka proses perekaman suara dilakukan setelah proses produksi 

selesai. Dengan teknik dubbing akan menghasilkan suara lebih jernih sehingga film 

akan maksimal. Dubbing digunakan sebagai pilihan terakhir jika dalam sebuah 

pembuatan film terdapat hambatan dalam proses perekaman suara secara langsung. 

Setidaknya mengetahui teknik dubbing bisa memberi pengetahuan bagi para pembuat 

film jika ada dalam situasi tak terduga. 

Sehingga mampu untuk memberi informasi kepada masyarakat tentang teknik 

dubbing dalam membuat film pendek dan dapat meningkatkan popularitas film pendek. 

 

Kata kunci : Film Pendek, dubbing, popularitas 
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ABSTRACT 

 

The short film is one of the simplest forms of the film but also the most complex. So that 
is the main reason for choosing this film as a form of learning. The film is a combination of 
sound and image. Sometimes when shooting video there are disorders that make up the sound 
produced is not like the sound of a passing plane or tools suddenly broken. So the movie sound 
to be not optimal. 

In the recording process there are two ways that directly (sync) or indirectly (nonsync). 
So the recording process done after the production process is completed. With the dubbing 
technique will produce clearer sound that the film would be maximized. Dubbing is used as a 
last resort if the film contained an obstacle in the process of recording sound directly. At least 
know the dubbing technique can provide knowledge to film makers if there is an unexpected 
situation. 

To be able to provide information to the public about the dubbing technique in making a 
short film and to increase the popularity of short films 

 
Keywords: short film, dubbing, popularity. 
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