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INTISARI

Teknologi Informasi yang berkembang seiring dengan kemajuan era
globalisasi dan ilmu pengetahuan tentunya sudah tidak asing lagi di telinga Kita.
Saat ini perkembangan teknologi informasi semakin membantu manusia untuk
mencapai hasil yang maksimal dalam segala bidang. Salah satunya adalah peranan
media komputer dengan berbagai software aplikasinya untuk meningkatkan
penyampaian suatu informasi.

Aplikasi Multimedia merupakan alternative yang semakin di kembangkan
oleh software dalam dunia komputer. Kemajuan Teknologi saat ini sebagian besar
adalah di bidang multimedia. Sebagai contoh : Aplikasi multimedia dapat
digunakan untuk media pembelajaran dan untuk media informasi dengan
mengatur data data yang berkaitan ke dalam bentuk aplikasi Multimedia dan
menyimpannya di dalam media seperti Compact Disk (CD).

Pada Penulisan ilmiah ini, aplikasi multimedia yang dibuat adalah berupa
“.CD Interaktif Multimedia Sebagai Sarana Media Informasi Dan Promosi Pada
SMK WIDY A Kutoarjo “. Dimana CD Interaktif ini di buat dengan menggunakan
Adobe Director 11, Adobe Photoshop CS3 dan CoreIDRAW. X5 sebagai
pendukung pendesignan template, dan Adobe Audition untuk Suara. Alternatif
Penyampaian Informasi dengan menggunakan CD Interaktif ini di harapkan dapat
melengkapi Media Informasi dan Promosi sekolah tanpa harus menggantikan
peran Brosur sebagai sumber Penyampaian Informasi.

Kata Kunci : Media Informasi, CD Interaktif
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ABSTRACT

Information technology is evolving along with the progress of
globalization and science certainly is not foreign to our ears. Currently the
development of the information technology helps people to achieve maximum
results in all areas. One is the role of media computer with various software
applications to improve the delivery of information.

Multimedia applications are an increasingly alternative developed by
software in the computer world. Technological advancement is now largely in the
field of multimedia. For example: Multimedia applications can be used to study
media and for media information to organize data relating to the data in the form
of multimedia applications and store it in the media such as Compact Disk (CD).
On scientific writing, multimedia applications are made in the form of
"Interactive Multimedia CD Media Means For Information And Promotions At
SMK WIDYA Kutoarjo".

Where this Interactive CD created using Adobe Director 11 and Adobe
Photoshop CS3 CorelDRAW X5 as support design templates, and Adobe Audition
for the Voice. Submission of alternative information using Interactive CD is
expected to complete the Media Information and Promotion school without having
to replace the role of Submission Information Brochure as a source.

Keywords: Media Information, Interactive CD
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