
 

PERANCANGAN MEDIA INFORMASI UNTUK SOSIALISASI 

TRANSMIGRAN BERBASIS MULTIMEDIA INTERKTIF 

PADA DINAS TENAGA KERJA TRANSMIGRASI 

DAN SOSIAL DI PUTUSSIBAU KABUPATEN 

KAPUAS HULU KALIMANTAN BARAT 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

disusun oleh  

 

Firman Rahmansyah 

09.12.3915 

 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 
YOGYAKARTA 

2013 



ii 

PERANCANGAN MEDIA INFORMASI UNTUK SOSIALISASI 

TRANSMIGRAN BERBASIS MULTIMEDIA INTERKTIF 

PADA DINAS TENAGA KERJA TRANSMIGRASI 

DAN SOSIAL DI PUTUSSIBAU KABUPATEN 

KAPUAS HULU KALIMANTAN BARAT 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan 
mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Sistem Informasi 
 

 

 

 

disusun oleh  

 

Firman Rahmansyah 

09.12.3915 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 
YOGYAKARTA 

2013 



iii 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



iv 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

PERNYATAAN 

 

  



v 

PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di 

suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat 

karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naksah ini dan disebutkan dalam daftar 

pustaka. 

 

 

Yogyakarta,  26 April 2013 

 

Firman Rahmansyah 

09.12.3915 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



vi 

 MOTTO 

 

 Optimis,  karena  hidup  terus  mengalir  dan  kehidupan  terus 

berputar. 

 Tidak  ada  masalah  yang  tidak  bisa  diselesaikan  selama  ada 

komitmen bersama untuk menyelesaikannya. 

 Saya datang,  saya bimbingan,  saya ujian,  saya  revisi dan  saya 

menang! 

  Cara  terbaik  untuk  keluar  dari  permasalahan  adalah 

memecahkannya. 

 Manusia  tidak  merancang  untuk  gagal,  mereka  gagal  untuk 

merancang. 
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INTISARI 

 

Dinas Tenaga Kerja Transmigrasi dan Sosial Kab.Kapuas Hulu 
Kalimantan Barat dalam mengenalkan program pembukaan trans baru kepada 
masyarakat masih sangat terbatas, sehingga mengakibatkan banyak warga yang 
tidak mengetahui adanya pembukaan trans baru karena kurangnya informasi dan 
sosialisasi kepada warga. Berdasarkan masalah tersebut, dibutuhkan 
pengembangan dalam mempromosikan dan mensosialisasikan  lahan trans yang 
akan dibuka tersebut dalam bentuk multimedia. Tidak hanya bergantung pada 
media konvensional, dengan adanya media sosialisasi ini akan lebih menjangkau 
khalayak banyak di seluruh indonesia. 

Perancangan profile Dinas Tenaga Kerja Transmigrasi dan Sosial di 
Putussibau Kab.Kapuas Hulu Kalimantan Barat juga sebagai alat sosialisasi ini 
menggunakan pengetahuan komputer di bidang mutimedia khususnya. Dan 
diharapkan akan mempunyai peran yang penting untuk kelancaran kegiatan 
sehingga mencapai satu tujuan yang sama. 
 Media Sosialisasi berbasis multimedia ini dibuat dengan menggunakan  
beberapa software dlam merancang sistem yang diinginkan. Adapun sofeware 
yang digunakan dalam membantu perancangan yaitu Adobe Flash, Adobe 
Photoshop, Adobe Illustrator. 
 
Kata Kunci : Multimedia, Informasi, Adobe Flash 
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ABSTRACT 

 

Department or manpower and transmigration social kabupaten kapuas 
hulu in west kalimantan in introducing the program to the public opening of 
thenew trans is still very limited, resulting in many people who are not aware of 
any new tranceopening due to lack of information and dessimination  to citizens. 
Based on these issues, is needed in promoting the development and promotion of 
trans land that will be opened in the from of multimedia. Not only rely on 
conventional media, with the media socialization will better reach the masses 
across indonesia. 
 Designing profile manpower and transmigration and social in west 
kalimantan kabupaten kapuas hulu putussibau will as a socialization tool using 
computer knowledge especially in the field of multimedia. And is expected to have 
an important role for the smooth operation so as to achieve a common goal. 
 Socialization this multimedia based media made with some software in 
designing the desired system. The software used in helping adobe flas, adobe 
photoshop, and adobe illustrator. 
 
Keywords : Multimedia, Informasi, Adobe Flash.  
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