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INTISARI

Dalam era globalisasi saat ini, multimedia menjadi pengaruh besar bagi
suatu perusahaan. kehadiran multmedia dirasakan sebagai kebutuhaan yang
penting dalam mencapai kemajuan dan keberhasilan.Suatu informasi akan lebih
menarik apabila ditampikan dalam bentuk media yang mampu menggabungkan
berbagai bentuk informasi yang ada.

untuk itu pemakaiaan informasi berupa CD Interaktif akan diharapkan
informasi tersebut _menarik dan efektif sebagai mana yang diharapkan karena
mampu memberikan ide baru bagi informasi yang kurang efektif dan memberikan
ketertarikan tersendiri.

CD interaktif dan video company profile ini di buat menggunakan adobe
flash CS3 dan video menggunakan kamera DSLR untuk pengambilan gambar.
Hasil dari penelitian ini adalah CD intraktif company profile. isi pada CD pada
interaktif informasi distro Sevendot, produk, dan keunggulan distro Sevendot.

Kata kunci: Sevendot, Company Profile
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ABSTRACT

In the current era of globalization, multimedia became a major influence
in a company. Multimedia presence already felt as a critical requirement in
achieving progress and success. An information would be more interesting if
presented in the form of media that is able to incorporate various forms of
information.

For the use of information In the form of video would have expected the
information more interesting-and effective as hoped because it can give you new
ideas for information that is less effective and providea separate link.

Video company profile is made using DSLR cameras and editing to give
the dominant color in the video. Results from this study is that using a company
profile video coloring techniques.Fill in this company profile video it self displays
a video which contains elementns of the dominant color,SEVENDOT distribution
information, Products, quality, and exellence SEVENDOT distro.

Keywords: Sevendot, company profile.
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