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INTISARI

Game merupakan perkembangan teknologi yang merambat kedalam dunia
hiburan. Game mampu mengurangi kepenatan ditengah — tengah rutinitas aktifitas
seseorang, disamping itu game juga mampu meningkatkan kecerdasan dan
ketangkasan pemainnya. Untuk beberapa game jenis tertentu, game juga dapat
menambah pengetahuan dan keterampilan pemainnya.

Game terdiri dari beberapa genre. Salah satu genre game yang populer saat ini
adalah game bergenre FPS(First _Person Shooter). Untuk membangun sebuah
game bergenre FPS dapat dilakukan dengan cara menggunakan game engine yang
dikembangkan khusus untuk game bergenre FPS.

Terinspirasi dari game bergenre FPS klasik, penulis berniat untuk
membangun game bergenre FPS dengan menggunakan game engine FPS Creator
dengan didukung beberapa software lainnya. Penulis mengharapkan game yang
diberi judul The Last Mission ini nantinya dapat diterima dan menjadi salah satu
pemacu bagi para pengembang game untuk menciptakan karya — karya anak
bangsa.

Kata Kunci : Game, FPS, The Last Mission
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ABSTRACT

Game is the development of computer technology that goes into entertainment
side. Game is able to reduce fatigue of the routine activities of a person. On the
other hand, the game is also able to improve the intelligence and dexterity of his
players. For a certain type of game, the game can also improve knowledge and
skills of the players.

Game consists of several genres. One of the popular game genres today is
FPS (First Person Shooter). To build an FPS game, it can be built by using a
game engine developed specifically for the FPS game genre.

Inspired by the classic FPS game, the author intends to build the FPS game
using FPS Creator game engine and some other software supported. The author
expects that the game which entitled by The Last Mission is acceptable and will be
one of the boosters for game developers to produce some masterpieces of the
nation.

Keywords: Games, FPS, The Last Mission
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