BAB1

PENDAHULUAN

FPS(First Persan erf.  Liame DErje .
menembak seperti Counter Strike, Pomnt Blank. Crysis2, dan masih banyak
lainnya. Game tersebut dapat dimainkan secara single plaver maupun multiplayer.
Permainan secarn mudtiplaver, canderung mangarah kepada versus  mode.
Sedngkan permainan secara single plaver lebih cenderung kepada story mode.



Game “The Last Mission” yang akan dibuat ini adalah game yang
dikhususkan untuk PC{Personal Camputer). Terinspirasi dan beberapa game dan
film action, penulis akan membangun skripsi dengan judul “Pembuatan Game The
Last Mission dengan Menggunakan FPS Creator”. Game ini menceritakan misi
terakhir seorang agen yang ditugoskan situk menemukan lokasi penyimpanan
senjata ilegal yang(beredar di<kots Downton:Game ini diharapkan bisa
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1.3 Batasan Masalah

Agar masalah yang dibahas tidak menyimpang dari tujuan semula maka perlu
adanya batasan masalah, moka penulis memberikan batasan terhadap ruang
lingkup yang lebih spesifik, yaitu :

|. Game ini bertipe FPS/ tembak — menembak.



Game dapat dimankan untuk umur 17 tahun ke atas,
. Game dirancang untuk dimainkan single plaver.

. Game terdiri dari 3 level, setiap levelnya mempunyai misi terentu vang

. Saftware yang digunakan adalafEPS Creator Free.




1.5 Manfaat Penelitian

|. Sehagai bahan pembelajaran untuk pihak - pihak yang membaca karya
ilmiah ini untuk membantu dalam memajukan industri game di

b} Mendesain dan membangun area permainan/backgronnd permainan.

¢) Mendesain dan membangun karakter — karakter yang akan digunakan
dalam game.

d) Mendesain dan membangun item — item yang kan digunakan dalam

game.



1.6.2  Implementas] Sistem
Mengacu kepada perancangan sistem, implementasi sistem dilakukan untuk
mengetahui apakah aplikasi sudah bekerja sesuai dengan yang diharapkan.

masalah,tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan,
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mulai dari defenisi game, sejarah ganre, tipe game, genre game, rating
game, tohap pembuatan gome, hiﬂggﬂﬂ]llihsi}lqg digunakan.
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