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INTISARI 

RSKB AN NUR merupakan sebuah instansi yang bergerak dibidang 

kesehatan dengan spesialisasi pelayanan Urologi. Rumah sakit yang berdiri sejak 

tahun 2009 lalu ini memiliki visi yaitu menjadi pusat pelayanan kesehatan 

bermutu tinggi dan professional dengan sentuhan manusiawi dalam spesialisasi 

bedah khususnya Urologi bagi masyarakat nasional maupun internasional. 

 Rumusan masalah yang ada adalah semakin banyaknya pengunjung di 

RSKB AN NUR untuk melakukan pengobatan, baik dari dalam maupun luar kota 

bahkan ada pula pengunjung dari luar negeri. Tentunya para pengunjung 

membutuhkan media informasi yang praktis, cepat tanpa perlu menanyakan 

kepada petugas rumah sakit. 

 Dengan adanya media informasi ini diharapkan dapat membantu dalam 

penyampaian informasi pada RSKB An NUR. Sehingga informasi dapat disajikan 

secara lebih praktis. 

Kata Kunci : Informasi, Praktis dan Cepat 
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ABSTRACT 

RSKB AN NUR is an institution engaged in health care specialties of 

Urology. The hospital was founded in 2009 and has a vision that is at the center 

of health care professionals with high-quality and human touch in a particular 

surgical specialties of Urology for the national and international community. 

       Formulation of the problem there is the increasing number of visitors to 

RSKB AN NUR for treatment, both from within and outside the city and even some 

overseas visitors. Of course, the visitors needed practical information media, 

quickly without the need to ask the hospital staff. 

      With the information media are expected to assist in the delivery of 

information on RSKB An NUR. So that the information can be presented in more 

practical. 

Keywords: Information, Practical and Fast 
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