BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Persaingan yang kefat membuat Vérsus Enemy band menggunakan media
intermet untuk mempromosikan: bandnya. ah satu media internet yang
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tersebut. Video klip tersebut nantinya akan diupload d
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utama aup ningkat dan mends patkan major label,
dinikmati. Banyak sekali teknik yang dapat digunakan dalam proses pembuatan
video klip berkualitas don dapal menyampaikan pesan yang terkandung dalam
video klip tersebut. Salah satunya yaitu dengan teknik live shoot dan visual effict.

Dengan menggunakan teknik live shoot dan wisual effect diharapkan dapat




dinikmati oleh masyarakat umum dan dapat membanty melancarkan promosi lagu
Versus Enemy Band.
1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana memproduksi dan editing pada video klip yang akan di upload
di website http://www.reverbnation.comglagar rating dan fans Versus Enemy

5. Video klip ini sehagai media/sarana promosi agar Versus Enemy band

lebih dikenal luas ditingkat nasional maupun tingkat internasional.



1.4 Tujuan Penelitian
1.4.1 Internal

Tujuan yang hendak dicapai dari penelition yang dilakukan bagi peneliti
itu sendiri adalah :

L5 Manfaat Penefltian
|. Manfaat bagi penulis, dengan diadakan penelitian im adalah dapat
menambah, memperdalam serta mengimplementasikan pengetahuan
yang diperoleh selama kuliah, khususnya pengetahuan pada bidang



multimedia menyangkut pembustan video klip . disamping itu pula
menjadi syarat yang utama dalam menyelesaikan program kelulusan
Strata-1 Sistem Informasi STMIK “AMIKOM" Y ogyakarta.

2. Bagl kalangan pembaca, diharapkan dapat memberikan pengetahuan

Interview merupakan salsh satu cara untuk mendapatkan informasi



berpengalaman, baik itu teman dalam organisasi kampus maupun dosen
disalah satu perguruan tinggi di Yogyokarta.
3. Metode Studi Kepustakaan

Penulis ini berpedoman pada buku yang sudah adn, baik dari

maupun media internet  yang

ALY HiGian 1 Sony dikd ; temal ,

BAB Il LANDASAN TEORI
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g digunokan maupun

BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang profile Versus Enemy band, pra produksi dan
analisis biaya.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menguraikan pembuatan dari rancangan yang telah dibuat,
perancangan video klip yang dibual beserta proses renderingnya.



BAB YV PENUTUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran — saran yang diperoleh
dari pelaksanaan pembuatan laporan skripsi.
DAFTAR PUSTAKA
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