
i 

 

i 

 

PERANCANGAN COMPANY PROFILE CV. WIJAYA TEKNIK 

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

 

 Toni Mulyono  

09.12.3826 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI  

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2013 

 



ii 

 

ii 

 

PERANCANGAN COMPANY PROFILE CV. WIJAYA TEKNIK 

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3 

 

SKRIPSI 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan  

Mencapai derajat Sarjana S1 

Pada jurusan Sistem Informasi 

 

 

 

 

disusun oleh 

Toni Mulyono 

09.12.3826 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI  

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2013 

 



iii 

 

iii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 

 

iv 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 

 

v 

 

PERNYATAAN 

       Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam karya ini tidak terdapat karya 

yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya 

atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali 

yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

                                                           

                                                                  Yogyakarta, 29 Mei 2013 

 

           Toni Mulyono 

                        09.12.3826 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 

 

vi 

 

MOTTO 

 Segala yang indah belum tentu baik, tetapi segala yang baik sudah tentu 

indah. 

 Manusia tak selamanya benar dan tak selamanya salah, kecuali ia yang 

selalu mengoreksi diri dan membenarkan kebenaran orang lain atas 

kekeliruan diri sendiri. 

 Kemenangan yang seindah – indahnya dan sesukar – sukarnya yang 

boleh direbut oleh manusia ialah menundukan diri sendiri. 

 Tanah yang digadaikan bisa kembali dalam keadaan lebih berharga, 

tetapi kejujuran yang pernah digadaikan tidak pernah bisa ditebus 

kembali. 

 Aku ingin melakukan yang terbaik karena Aku ingin melihat orang yang 

Ku sayangi merasakan kesenangan dalam kejayaan. 
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INTISARI 

 

Saat ini teknologi komputer merupakan salah satu teknologi yang sebagian 

menemani kehidupan manusia. Manusia dimudahkan dengan adanya multimedia 

karena dapat berinteraksi dengan komputer melalui media gambar, teks, audio, 

video dan animasi sehingga informasi yang disajikan akan lebih jelas dan 

menarik. 

CV. Wijaya Teknik mengalami permasalahan dalam mempromosikan jasa 

yang ditawarkan. Masih banyak orang yang belum tahu apa saja jasa yang 

ditawarkan oleh         CV. Wijaya Teknik. terutama orang yang berdomisili jauh 

dari kantor CV. Wijaya Teknik. Selain itu media promosi yang digunakan oleh 

CV. Wijaya Teknik masih sederhana yaitu penyebaran brosur. 

Dengan adanya media promosi elektronik, CV. Wijaya Teknik akan 

menggunakan Company Profile untuk mempromosikan penawaran jasa. Agar 

konsumen semakin berminat menggunakan jasa CV. Wijaya Teknik. Karena 

pembuatan Company Profile merupakan salah satu media pendukung dalam 

penyampaian informasi yang efektif dan menarik dalam penyampaiannya. 

  

Kata kunci: Multimedia, Sistem, Analisis, Profil Perusahaan, Teknologi 
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ABSTRACT 

 

Today computer technology is one technology that most accompany 

human life, Facilitated by the Human multimedia because it can interact with 

computers through media images, text, audio, video and animation so that the 

information presented will be more obvious and attractive. 

CV. Wijaya techniques experience problems in promoting the services 

offered. There are still many people who do not know what services are offered by 

CV. Wijaya Engineering. especially those who live far from the office CV. Wijaya 

Engineering. Besides promotional media used by CV. Wijaya technique is as 

simple as the distribution of brochures. 

With the promotion of electronic media, CV. Wijaya Company Profile 

Engineering will use to promote service offerings. So that consumers are 

increasingly interested in using the services of CV. Wijaya Engineering. Because 

manufacturing Company Profile is one of the media in supporting the effective 

delivery of information and interesting in its delivery. 

 

Keywords : Multimedia, System Analysis, Company Profiles, Technology 
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