BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

i era informasi dan teknologi yafig sangat pesat ini, manusia dituntut untuk

selalo menmikuti perkemboncanmy

adanya perkembangan dan kemjuan internet yang semakin fita

o (o persen direct comiaet, Dluﬂllllsa : . asalah tersebut

pelanggan dapat dilakukan secara elektronik atau communicotion through
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jejaring sosial untuk mengembangkan usshanya. namun hal ini masih dirasa

kurang karena dengan jejaring sosial pun, produk hanya akan dilihat oleh



el

beberapa kalangan saja, Schingga dengan alasan tersebut Azkapuri Boutique
Batik memanfaatkan media web ini sebagai sarana penjualannya. Karena dirasa,
dengan sistem informasi yang lebih cepat dan dapat diakses dimanapun orang
beradu seria kalangan manapun dapat memberikan solusi bagi perdagangan yang
lebih haik.

diketahui kebutuhan-kebutuhan yang harus tersedia agar sistem lebih
efektif dan efisien 7

2. Bagaimana merancang aplikasi penjualan dan pemesanan barang secara
anline sehingga dapat mempermudah pembeli dan penjual pada Azkapuri
Boutique Batik?



1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan tidak terlalu meluas, adapun batasan masalah dalam

4. Website vang dibangun memberikan fasilitas :

a. Remster untuk member baru
b. Shopping chart untuk pengunjung / member

¢. Kategor produk yang dijual



d. Informasi mengenai produk dan harga produk

5. Pengunjung yang ingin menjadi member toko, harus melakukan registrasi
dengan cara mendaftarkan diri.

6. Pembayaran dilakukan dengan carn mentransfer sejumlah uang sesuai
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a. Sﬂ'ﬂﬁﬂl syarat untuk rata | [EKnmij'lm
Teknik Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
“AMIKOM" Yogyakarta.

b.  Sebagai sarann pembelajarn mahasiswa dalam bidang ilmu pemrograman

dan wehsite.



e Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan pengetahuan baru
sesuai dengan bidang teknologi informatika khususova dafam bidang £-

Cenmrmicree

d.  Membangun sistem informasi yang dapal membantu proses transaksi antara

sebaga acuan dalam perancangan sistem vang baru,
4. Sebagai media informasi yang lebih cepat atas barang yang ditawarkan.

5. Dapat membantu proses transaksi jual beli pads Azkapuri Boutique
Batik secara cepat, efisien dan efektif



1.6 Metode Pengambilan Data

Metode pengumpulan data yang akan digunakan dalam pembuatan skripsi,
baik pada aplikasi maupun pada penyusunan laporan dibutubkan. Ada beberapa
metode yang digunakan dalam pengumpulan data, yaitu:
2. Metode Kepustakann

Bab ini menguraikan tentang Latar Belakang Masalah, Rumusan
Masalah. Batasan masalah, Tujuan Penulisan dan Sistematika Penulisan



Bab Il Landasan Teori
Bab ini menguraikan dasar teori mengenai HTML, PHP, MMySQL.
Java Script, serta penjelasan —penjelasan yang dibutuhkan dalam
pembuatan website ini, khususnya perangkat-perangkat lunak atau
soffware yang dibutubkan .




1.8 Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Tabel Rencana Keglatan
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