BAB I

PENDAHULUAN

g, manusia tidak bisa lepas

karena sangat sulil berkonsentrasi secara terus menerus dalam waktu fama, kecuali
materi pelajaran menarik. Penelitian menunjukkan bahwa siswa mendengarkan

(tanpa berfikir) rata-rata 400-300 kata per menit. Ketika mendengarkan secara

terus menerus selama wakiu tertentu pada seseorang gurn yang sedang bicam



empat kali lebih lamban, siswa cenderung bosan, dan pikiran mereka akan
melayang kemana-mana.

Manakala kegiatan belajar mengajar menggunakan multimedia interaktif
didalamnya, kesan menjadi lebih kuat. Selain menarik pada sisi penyajiannya,
penggunaan media pembelajaran yang befbentuk multimedia interaktif ini juga
mempermudsh siswd dalam memshami maleri yang diberikan karena lebih

Siswa dapat. trzugah moivas bebjarya karena

swa untuk_ikut akiif dalam mempelajari

unys pembuatan multimedia interaktif in g
5 dan rw Multimedia i
ran tentang Hakikat Geografl dan Pembentukan Bumi (Studi

Tordssark: e .‘ finias mdn LR i o R
» Bagaimana membuat media pembelajaran tentang Hakikat Geografi dan

Pembentukan Bumi yang berbasis multimedia.

1.3 Batasan Masalah
1. Model aplikasi vang akan dibuat yakni berbentuk multimedia interaktif.
2. 1lsi dari aplikasi vang akan dibuat vaitu sub mata pelajaran Geografi pokok

bahasan Hakikat Geografi dan Pembentukan Bumi.



3. Dibuat untuk siswa SMA kelas X semester L.

4. Penelitian yang akan dibuat hanya sampai tshap pengujian sistem.

5. Perangkat lunak yang digunakan adalsh Adobe Flash CS4, Adobe
Photoshop CS4, Adobe Audition 1.5.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

diselesaikan,
1.5 Metode Penelitian
Tahapan-tahapan vang dilakukan dalom perancangan sistem adalah sebagni
berikut :



I. Pengumpulan Data
Beberapa metode untuk mengumpulkan data, antara lain sebagai berikut :
a. Studi Lapangan
Metode ini diperoleh secara langsung dengan menggunakon dua

2. Pengolahan Data
Proses pengolahan data menggunakan metode deskriptif yaitu
menganalisis data dengan cara mendeskripsikan atau menggambarkan data



yang terkumpul sebagaimana adanya tanpa  bermaksud membuat
kesimpulan yang berlaku untuk umum.

3. Analisis Sistem
Pada tahap ini dilakukan analisis permasalahan dan kebutuhan sistem serta

Pada bab ini akan dibahas pengertian dan teon-teori yang berkaitan
dengan obyek yang diteliti.
3. BAB I Analisis dan Perancangan Sistem



Pada bab ini akan dibahas mengenai analisis dan perancangan sistem yang
berhubungan dengan bagian yang sedang diteliti
4. BAB IV Implementasi dan pembahasin program
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