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MOTTO 

 

“ If it’s not 1 then it’s 0, if it’s not yes then it’s no. 

If it’s not light then it’s dark, if it’s not white then it’s dark. “ 

“ Keep calm and use sixth sense. “ 
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INTISARI 

 Bekerja sebagai pegawai negeri merupakan mimpi bagi sebagian orang di 

Indonesia. Penghasilan yang tetap, beban kerja yang sepadan dan jaminan dana 

hari tua menjadi beberapa alasan utama mengapa kebanyakan orang memilih 

bekerja sebagai pegawai negeri. Namun, untuk menjadi pegawai negeri, kita 

diharuskan untuk mengikuti tes calon pegawai negeri sipil. Seringkali, tes ini 

dianggap sebagai ujian untuk membuktikan apakah seseorang mampu atau tidak 

untuk bekerja dalam instansi pemerintah. 

 Dengan anggapan seperti ini, banyak dari para calon pegawai yang merasa 

kurang percaya diri atau tertekan, akan menggunakan berbagai macam cara agar 

bisa lulus. Salah satunya adalah penggunaan teknologi smartphone atau telepon 

pintar. Mendapatkan jawaban melalui pesan singkat, mencari jawaban dengan 

fasilitas internet  dan menyimpan jawaban dalam notes dianggap menjadi lebih 

mudah dan efisien dengan teknologi ini. Android adalah salah satu sistem operasi 

yang banyak digunakan oleh smartphone karena menawarkan ekplorasi sistem 

operasinya kepada siapapun dan memungkinkan pengguna mengunduh berbagai 

macam program dan aplikasi yang dibuat oleh orang lain untuk mempermudah 

pekerjaan. 

Dengan tingkat penggunaan smartphone berbasis Android yang tinggi dan 

melihat penggunaan smartphone yang seringkali digunakan untuk kecurangan 

dalam tes calon pegawai negeri sipil, maka penulis mencoba membuat aplikasi 

simulasi tes penerimaan calon pegawai negeri sipil untuk smartphone Android 

untuk memberikan alternatif yang sehat dan mudah dalam mempersiapkan calon 

pegawai menghadapi tes berdasarkan simulasi dan try out yang sebenarnya. 

Kata kunci : Pegawai Negeri, smartphone, Android, aplikasi, simulasi, try out 
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ABSTRACT 

 Working as a civil servant is a dream for most of people in Indonesia. A 

stable salary, an equivalent workload and pension fund are some of main reasons 

why most people choose to work as civil servants. However, to become a civil 

servant, we are required to take the candidates for civil servants acceptance test. 

The test is considered as a test to prove whether or not someone is able to work in 

government. 

With these assumptions, many of the candidates who feel less confident or 

depressed will use variety of ways in order to pass the test. One of the way is that 

cheating by using smartphone. Get answers via text message, seeking answers to 

the internet or saving answers in notes are considered as effective way. 

Android is an operating system that is widely used by smartphone because 

it offers the exploration of its operating system to anyone and allows users to 

download a wide range of programs and applications that are made by others to 

support human activities. With Android-based smartphone usage rates are high 

and by seeing the use of smartphones that are often used for cheating in the 

candidates for civil servants acceptance test, the writer tries to make the 

application of simulation tests to recruit civil servants for Android smartphone to 

provide a good alternative in preparing candidates based on actual simulation 

and tryouts. 

Keywords : Civil Services, smartphones, Android, applications, simulations, try 

out. 
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