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INTISARI 
  

Perkembangan teknologi yang sangat cepat telah membawa kita untuk 
hidup berdampingan dengan informasi, komunikasi dan teknologi itu sendiri. Hal 
ini ditandai  dengan jumlah pengguna  komputer, baik untuk perusahaan, hiburan, 
pendidikan, dan pariwisata. Satu teknologi yang saat ini sedang berkembang 
adalah Smartphone yang berbasis android. 

Di dalam Alqur’an ada beberapa kata yang dibaca berbeda dengan 
tulisannya dalam metode pembelajaran ini disebut Ghorib, dan ada juga yang 
tulisannya harus dibaca hati-hati yang disebut Musykilat. Metode belajar ini 
kebanyakan masih menggunakan metode manual dengan membaca buku.  

Sebuah solusi yang digunakan untuk membuat metode belajar Ghorib dan 
Musykilat berdampingan dengan teknologi Smartphone adalah “Membuat 
Aplikasi Android untuk Belajar Ghorib dan Musykilat”.  Aplikasi ini bertujuan 
untuk pembelajaran membaca Alqur’an dengan benar melalui smartphone yang 
berbasis android. 

 
Kata kunci : Ghorib, Musykilat, Aplikasi  Smartphone, Android, Eclipse. 



 
 

ABSTRACT 
 

Rapid technological developments have brought us to coexist with the 
information, communication and technology itself. It is characterized by the count 
of computer users, good for the firm, entertainment, education, and tourism. The 
technology is currently being developed is a android based Smartphone. 

In the Qur'an there are some different words that read the writing in this 
learning method called Ghorib, and there is also the writings should be read 
carefully called Musykilat. Learning method is mostly still use manual methods to 
read the book. 

A solution used to make the learning method Ghorib and Musykilat 
alongside with Smartphone technology is “ Creating Android Applications to 
Study Ghorib and Musykilat ”. The application is aimed at learning to read the 
Qur'an correctly with Android-based Smartphones. 

 
Keywords:Ghorib, Musykilat, Smartphone Aplication, Android, Eclipse 
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